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» ¡LLEVATE UNO 
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VIDEOS 
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DEJUGUETE. 

PORTATILE S MONOCOI np 

Un solo color. 

P^ro, ¿en qué año vives?. 

¿No ves que tus colesas te 
pueden sacar los colores?. 


Tamaño ,,007 . 

í, , s Eres un ásuila'.. 

Vis f^^ce'sita una buena 

'■«4;4 lupa. Y eso, 5. le da b.en 

^ a la pantalla. 


De sonido mejor no hablar. 
Con esa musiquilla, mejor irse 
a otra parte. 



Juegos: 

Rescates de princesítas, 
carreras de minicoches. 


¡Pero de qué vasl. . ^ 

’ Esto es lo que entiendes por 




"ué no pruebas el parchís? 


r'r 


r.v.< ."I 


iírpffSá 









<iom 

03 rn X ií? 

rgggl 




sil 


^rn 

3D 


DE JUGONES. 


Jurassic Park, Aladino, Cool Spot 
Soni?‘^°'^ Terminator, Asterix, ' 
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fiAMEGEAR 

32 colores en pantalla, 
de una paleta de 4.096. 

GAME GEAR. ¡La única a todo 

color!. 

y además... iconvcrtible en iy*i* 

ftoñar'*''-»3cm.'^:' 


SONIDO ESTEREO con 4 canales 
de alta fidelidad. Para no perder ei 
ritmo de la acción. 
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Con el número que tienes en tus manos empieza otro 
nuevo año, que seguramente tendrá tantas novedades como 
el que acabamos de cerrar. No hay problema, cualquier cosa 
que ocurra te la contaremos. 


PREV^IEVSfS 

AAuy pronto podrás disfrutar de ellos, pero mientras 
no te quedes sin saber de qué van... Son los fuegos que van 
a salir. 

Thm Ottifants (MtU 
té FtmRUN • 

1 8 FIFA So€€»r (ND) 


A YON ARA 





O Además de relojes y televisores, en Japón se están 

haciendo unos fuegos y unos periféricos de alucine ¿Quieres 
saber cómo son y cuándo llegarán a nuestro paíst 


Más de una vez te has preguntado cómo es por 

dentro úna gran empresa de vídeofuegos... Pues entm^on 
nosotros en la "casa" Psygnosis. * 


MAESTRO SEGA 


Nuestro experto tiene loaue buscasj remedios 
contra los atascos, trucos patáJSUtar niveRRi teñera 


vidas — Ponte en sus manos, fi guro que pRede aya 





Estos son ios fuegos más actuales, los quemti están en tu 


- ^ 

tienda esperándote. Si necesitas orientación, ésta eRm 
sección adecuada. f^8 

S8 Crumh Dunmimm (RNN 
5 ó Vinuit PtnmN ÍEER!^ 

38 Cosmfg SpacmltmadÍE^R} 

ÓO Gauntmf nkREN) 
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MCGA-REPLA Y 
S2 rOE,JJUi& 
íAM 2 

Esto sí que no lo esperabas ¿eh? 

Pues aquí lo tienes^ un ¡uego 
recién salido^ tan reciente que aún 
está "calentlto*': Toe^ Jam & EarI II para Mega 
Drive, 

EL PANTAUMjEO 

El preflfo d» nuestra línea directa ha 
cambiado^ pero el concurso sigue siendo de 
locura. Este mes^ diez nuevos vídeos Manga te 
están esperando. 


MEGA CODIGOS 


Cada mes, nuevos códigos 
para Game Geníe para que te hagas 
los fuegos casi a tu medida. 


EL TABLON DE 
SONIC 


Ya sabes lo que puedes 
encontrar en nuestro Tablón: una consola 
"tirada" de precio, alguien que quiere los 
cartuchos que ya no usas... 


EL CORREO DE SONIC 


^ /No hay quien pare a Sonic! No duerme, 
no come y casi no ¡uega, con tal de contestar a 
vuestras cartas. /Tiene madera de héroe! 
/Anímate a escribirle^ 
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ój 2 landstatkor fJUDJ 
óó Jamos Pond 3 (MD) 
ÓS Wix'n Ux (MDf 
ZO Sonic CD (CDi 
ZZiMXaUDi 

chuck Rock zara) 

Zó Jangio Book (MS) 

ZZ Astoríx (GG) 

Z8 Seco Tho Roiphin (GGf 
80 Sormaia Ono (GG) 


megauossiek 

38 Global eladiators 

rin rnrfirrfe mm ha hnrhn , 

maaa nrívr, par ra r.yminala ' 

nralaaanHIa Hr, nmatra <!r.va,r,r. r^atfal 
GhríMr.rs. ir. fnrín:. rrrrn hrrnnn i^nrr, 

irmínnírc nffffrrc, mfrrfrrr mrrrrrnInUn, 
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Guia de comípras 

/No le des mas vueltas y pide ya esa 
consola, ese video o ese cartucho que te quitan 
el sueño! Hemos hecho para ti una lista de 
compras resumida, para que no te falte nada. 
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EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE 
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EL «GRSSO 
qE POMALO A 
lA CAWE CEAR 

V... 

los dibuM J„anas. 

T'“ ^Jlreparado una estupenda 

Segó P ¡ueoo goe tenía co" 

continuación de I 9 g 

„o P-^®M9r*'“ " DoaaU Duck 2 
(¡que derroche o u . 
•'"'%tZnoTbaVbacerseeon 

Za site de obietesjue ej^o^trara 
a lo larga de oa """ ¡r 

avanzando en t ^ ahora, 

a su obietivo final que, p 

no os desvelaremos. 


En cualgaier ^ 

_#g luego continua la 
caso, este ¡u^a , Secio ^an 

lí— /f« colaboración ae 

Wdl Disney, ” J^s- 

,e e» las P®" 

»o compañía, y g elabo- 

•los Ibniiss de cali- 

rodo dentr .. ¡j„ simpático 

dad muy aceptables. 

cartucho para vuestra portátil. 
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EstAn Locos 


Iguien dijo una vez que los dioses deben 
estar locos. Pues bien, para Hércules (o 
^ para ti, que para el caso es lo mismo), 
los dioses no están locos sino que son 
muy crueles, ya que envían a sus 
criaturas para luchar contra el 
único ser bueno que queda en 
este mundo, o sea tú.. 

Este fuego combina dos estilos 
de juego diferentes: aventura y 
plataformas y te presenta cua- 
tro dificiles misiones. En la 
aventura tendrás que recorrer 
templos impresionantes, laberintos es 
pantosos, pasajes subterráneos cercanos al in- 
fierno, ciudades perdidas, etc. ¿Y todo ello para 
qué? Para poder alcanzar la inmortalidad. 


La diferencia con los juegos habituales es que 
hay varias formas de terminar los niveles, depen- 
diendo de las decisiones que tomes. Los 
personajes enemigos actuarán también 
guiados por tus acciones, por lo que la 
acción no se repite prácticamente nun- 
ca y las horas de entretenimiento 
están aseguradas. 

La programación del juego ha co- 
rrido a cargo de los Bitmap 
Brothers, el mismo equipo que 
programó los juegos Xenón, Speedball 
y Speedball II. Los decorados están 
pintados a mano y las animaciones re- 
sultan estupendas. Además, si actúas 
bien, recibirás ayudas o recompensas que harán 
más fácil tu trabajo. 


Los Dioses no 



, 1 , °yl 

C« 2 /*/ <»»». *1 

«"««“.r * íérife j"¿í''X'sS C 

/UqW™ 6...I0» * ^ j,, 

^‘ccmMcricA^ 


Voreo »<«>IW« * »«'(“«“•' f™"*" *"" 

iSsSu-cíis 

‘SxSHsSs 

seguimos haciendo concur- 
sos Y vuestras oportuni- 
dades de conseguir algún 
premio siguen en pie. 

Mucha suerte y ¡a se- 
guir participando! 
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Sega anuncia u versión para Game Gear 

A TODAS PARTES ^ 

CON ALADINO 


2 


mi 



ardará 
todavía 
un poco 
en llegar a las 
tiendas (un mes y medio 
más o menos, hasta febrero) pero 
ya está casi lista la versián para Carne 
Gear del juego Aladdin de Virgin. 

Esta adaptación mantiene todas las 
características que hicieron de la versión de 
Niega Orive un excelente cartucho: 
excelentes gráficos, animación genial y 
buena banda sonora, aunque su acción se ha 
tenido que adaptar a las posibilidades 
específicas de la portátil de Sega. 

El argumento es de todos conocido, por lo 
que no vamos a repetirlo una vez más. Lo 
importante es que Sega ha puesto a 
disposición de los más jugones la 
posibilidad de ir a todas partes con 
Aladino, la princesa, el malvado mago, el 
gordo pero simpático sultán y el hilarante 
genio. Pero recordad, será después de la 
famosa cuesta de enero, así que más 
vale que dejéis ahorrado aigo de dinero. 
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UltiTTiate Soccer 


S egún anuncia el propio título de este cartu- 
cho^ estamos ante una nueva simulación de- 
portiva,^ en concreto de un deporte popular 
donde los haya: el fútbol. Recién llegado a las 
pantallas consoleras. Ultímate Soccer es una de 
las numerosas opciones que últimamente se han 
presentado utilizando el deporte rey como prota- 
gonista. 

Disponible en ver- 
siones para las tres 
consolas de Sega, 
Ultímate Soccer 
consigue los mejo- 
res resultados en 
las adaptaciones 
para Mega 
Orive y Master 
System, des- 
tacando espe- 
cialmente 
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por la gran can 
tidad de opcio- 
nes que los ju- 
gadores pue- 
den elegir. Los 
gráficos tam- 
poco están 
nada mal, 
aunque 

quizá adolecen de 
una cierta falta de originalidad. 

La acción se desarrolla, como en la mayoría de 
los juegos de este tipo, por medio de una vista 
aérea, de forma que se puede controlar una gran 
zona del campo de un solo vistazo. Por lo demás, 
cuenta con todos los movimientos y pases que 
hay en el fútbol, grandes posibilidades en elección 
de equipos y jugadores, varios modos de juego... 
Vamos, todo lo necesario para divertir un buen 
rato a los aficionados. 


Hook poro Mc9CI CD 

Poro ir o lo Islo 
de Nuncsijomós 

cata de salir al merca- 
do -ya os lo habíamos 
avisado- y es una de las 
grandes apuestas de Sega 
para el inicio de 1994. 

Aunque ha llegado con un 
cierto retraso respecto a la 
película que da nombre al 
juego, Hook en versión 
CD-ROM tratará de con- 
vertirse en un éxito tan 
grande como el film de 
Steven Spielberg. 

Lo mejor del juego es su 
banda sonora (tomada di- 
rectamente de la película), 
pero no es lo único desta- 
cable, ya que, como suele 
ser habitual en los juegos 
de Mega CD, se incluyen 


unas secuencias cinema- 
tográficas excelentes. Los 
decorados son otra de las 
facetas destacables del 
juego, aunque parece que 
algo más se podría haber 
hecho en este sentido. 

f/ argumento es bastante 
parecido al de la película, 
con un Peter Pan ya adulto 
que tendrá que demostrar 
ante los "chicos descarria- 
dos" sus habilidades y con 
un Capitán Garfio (Hook) 
que espera en la parte fi- 
nal del juego un enfrenta- 
miento definitivo con su 
adversario. Entre medias, 
diez niveles de lucha, pla- 
taformas y diversión. 


GOLF CON EL OSO DORADO 

E l que se considera mejor jugador de golf del sh 
glojr Jack NickIauSjr el oso dorado^ es la tarjeta 
de presentación de esta simulación deportiva de 
Accolade, Jack Nicklaus'^ Power Challenge es uno 
de los mejores juegos de golf que hemos podido 
probarjT ni más ni menos. 

Elige un palo adecuado,, controla la dirección del 
viento,, selecciona el tipo de golpe que vas a dar,, 
ten en cuenta los consejos del maestro y> por su- 
puesto,. mantón tu pulso firme. Ahora estás prepa- 
rado para lanzar la bola en dirección al primer gre- 
en del campo. Suelta el brazo y... ¡ya está! Has co- 
menzado una emocionante partida de golf que te 
hará competir con los melores jugadores del mun- 
do. 

Una excelente animación de los jugadores,, gran- 
des posibilidades en cuanto a la personalización de 
los competidores,^ juego compartido por hasta cua- 
tro personas,, posibilidad de competir en modo tor- 
neo (dos opciones),, en un juego individual y en 
modo de prácticas,, efectos de sonido de gran rea- 
lismOr etc. Estas son algunas de las características 
más sobresalientes de este cartucho de Mega 
Orive. ¿Son suficientes para ti? Si crees que no es 
bastante,, sóio falta que empieces a jugar, verás 
como este juego te sorprenderá agradablemente. 






McDanaid’s neasme Laúd Adventure 

Hamburguesas, acción, 

PAYASOS Y TESORO 


D espués de los conocidos 
Global Gladiators, la firma 
McDonalds aporta su logo- 
tipo Y su mascota para este nuevo 
juego en el que la búsqueda de un 
tesoro es el argumento principal. 

Se trata de McDonald's Treasure 
Land Adventure. 

Una vez más se trata de un jue- 
go de plataformas en el que hay 
que ir superando etapas de for- 
ma progresiva. Los primero es 
encontrar las distintas partes 
del mapa del tesoro. Esto, 
por supuesto, no será nada 
fácil para Ronaid, pero con 
tu ayuda lo logrará. Luego 
hay que encontrar el teso- 
ro mismo. Y, en todo momento, 
es necesario superar los obstáculos que 
van surgiendo en el camino. 

Pocas cosas más podemos decir de este jue- 
go, ya que el lanzamiento no está previsto 


hasta el mes de febrero, 
pero sí podemos asegurar 
que su calidad será tan alta o 
más que la de su inmediato 
predecesor hamburguesero, 
justo encima de estas lineas tenéis una prue- 
ba de ello. 


Más lucha, movimientos y combatientes 

Ci próximo o ño, naoxo 
xorsión ño Sfroot 


S U presentación oficial aún se hará esperar^ pero ya podemos desvelar uno 
de los secretos mejor guardados de Capcom: se prepara ya la versión pa- 
ra consolas de Super Street Fighter H. 

Las máquinas de arcade cuentan entre sus programas con una verdadera 
estrella entre los fuegos de combate. Su nombre^ Super Street Fighter, y la 
principal novedad, la inclusión de cuatro nuevos luchadores, aunque 
también incluye muchas novedades en el campo de la técnica y de 
los movimientos de los personajes. 

Pues bien, la noticia es que, a lo largo de 1 994, Capcom sacará 
al mercado la versión para Mega Orive, aunque al parecer to- 
davía no está definido si lo hará en formato cartucho, en disco 
óptico o en ambos. 

Capcom también ha anunciado que pronto presentará una ver- 
sión para la Mega CD de su Street Fighter II Special Champion 
Edition, tras solventar los problemas técnicos que han retrasa- 
do su aparición. Como veis, Street Fighter sigue siendo y se- 
guirá siendo noticia durante mucho tiempo. 
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^Un combate a muerte entre los 
campeones de lucha inás grandes de 
todos los tiempos 

¡ETERNAL CHAMPIONS!. No hay 
nada igual. 24 Megas devastadores, 
dan vida a un total de 9 luchadores 
que desatan sus malas artes en la 
tormentosa búsqueda de la^* 
inmortalidad. 

¡ 30 I 0 puede quedar uno!. La gloria 
no se comparte* 

Tras el modo de entrenamiento ya 
no hay excusas que valgan, entrarás 
en la cómpetición hacia la batalla ^ 
final. (3 modos a elegir). 
íETERNAL CHAMPIONS!. Los 
elegidos no hacen concesiones, 

35 golpes por luchador, 
tres velocidades en combate, 

, repetición instantánea de golpes. ; 
Los Sprites son los más grandes que , 
hayas visto. Su potencia de pegada 
no tiene comparación. 
IETERNAL CHAMPIONS!. Gráficos 
incomparables con el fondo 
interactivo: misiles autocontrolados, 
ventiladores mortíferos,hiper- 
descargas eléctricas... 

Una lucha sin cuartel, con juego 
para la eternidad. Los demás juegos 
de lucha 

(STREET FIGHTER II 
Spedál Champion Edition, MORTAL 
KOMBAT de Mega Drive) son el 
mejor entrenamiento. Lo 

n o qÍ ^ ia T* a'c 

ETERNAL CHAMPIONS. Labora 
de la verdad. ^ 


SE HAN JURADO ODIO ETERNO 


Y SOLO PUEDE QUEDAR UNO 


LLE(;A El. COMBATE DEFINITIVO 


EN 24 MEGAS DEVASTADORES 
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^ k enuda goz^a! Dormidito aí 
j m lado de tu osito de peluche 
preferido y reposando el 
enorme biberón de leche 
que te acababas de zampar... 
Cuando de repente... Sniff, Sniff, 
¡con tu pequeña trompita acabas 
de sentir un inequívoco olor a 
quemado! Algo está ardiendo. 
¡Hay que salir inmediatamente 
de aquí! Cuando reaccionas, las 
llamas ya te rodean por 
todos lados y el calor HH 
empieza a ser 
insoportable. Sales 
huyendo de aquel infierno 
agarrado con todas tus 
fuerzas a tu peluche 
preferido. ¿Ahora sin tus 
padres que vas a hacer? 


mayoría de las veces tienes que 
vertelas con enemigos muy 
malos. Pero ya no te asusta 
nada. Cualquier cosa es mejor 
que ese horrible incendio del 
que tuviste que salir corriendo. 


VARIEDAD Y HUMOR 
En la habitación de niños 

escalarás entre 


UN PEQUEÑO ELEFANTE MUY 
VALIENTE 

Aunque siempre vas con los 
pañales un poco húmedos, no te 
cansas nunca de andar. A veces 
pegas un patinazo sobre el 
culete tras un salto algo 
complicado. Ocasionalmente te 
encuentras con amigos, pero la 


"Legos", pequeños trenes de 
madera, o un barco pirata. Irás 
dando saltos sobre muelles para 
poder recoger todos tus 
juguetes. ¡En las cuevas te las 
tendrás que ver contra los 
murciélagos, enemigos armados 
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quieras. Verás muchos 
caracoles, ranitas, champiñones 
y avispas muy gordas... Cuando 
llegues a la zona donde están 
las obras tendrás que tener 

É mucho cuidado con los 
ladrillos que caen 
^ del cielo. Pero 
también ten 
cuidado con los 
obreros. Salta de 


clasificadores multicolores 
apilados de cualquier manera y 
entre los cuales encontrarás 
diversos. Cuando estés en la 
jungla, ya puedes tener cuidado 
con los indígenas. Algunos 
llevan solo pendientes en las 
orejas, pero otros van armados 
con lanzas o incluso con 
boomeranes. Por último, ¡Ojo 
con las serpientes! 


MAS COSAS 

Ottifants parece que va a ser un 
jovial y entretenido juego de 
plataformas, lleno de trucos, 
astucias y estrategia. ¿Bastante 
completito no? Será 
comercializado dentro de muy 
poco. ¡Creo que empezamos 
bien este 1 994, o no! 


canalizaciones. En una oficina 
de un edificio te salvas por los 
pelos de las lamparas 
carnívoras, ordenadores 
alocados y feroces destructoras 
de documentos de papel. ¡Por si 
esto fuera poco, tienes que tener 
cuidado con los escalones de la 
escalera que están algo 
hundidos! Saltarás entre 


manos 
que surgen 

del suelo o monstruos sedientos 
de sangre! El bosque está lleno 
de arboles arrancados por la 
tormenta y entre ellos podrás 
coger todas las frutas que 









A sl¡qhtl¡j smaNer versión ot the 
M-Sideiuinder, this is the def initive close- 
air-to-air uieapon. Take tuio they're small. 
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k erteneces al "Dream Pilot 
I Team" americano. En otra 
’ palabras, te llamas Tommy 
Cruiseman, uno de los 
mejores pilotos de combate 
de la US Air Forcé. 
Seguramente el mejor de 
todos. Pero tendrás que 
demostrarlo a bordo del 
avión "fantasma": El F-1 17. 
Tienes que conseguir 
completar tu misión. 


EL MEJOR DE LOS MEJORES 


Iglooman: No conseguirás 

abatir ni un solo avión 
enemigo. Eres un pedazo de 
gil. ..(versión americana 
censurada)". 

Tommy: "Pero que dices so 
ma...; Me los voy a fundir a 
todos antes de que te enteres' 
Esas fueron las últimas 
palabras de ánimo que dijo 
el principal competidor de 
Cruiseman, antes de salir en 
su primera misión. En la 
última visita al hangar pudo 
verificar por última vez 
su armamento: Misiles 
maverick, 

ametralladoras Az- ^H| 
67... Finalmente, tras 
un momento de gran 
concentración puso su vista 
en el cielo y despegó a plena 
potencia. 


Í1ISSI0H 


RAiHlNb - ÜAY 1 

Gentlemen, you have b*^n hand-picked to pHot 
tíe^ru>ically adv inced slrik» aircraft ín tho luo 
r ll'^A Stealih t iqhlor Todau yoij luill utili2« th 
l.ooking Inrr-ared (FLIPí and Do«un>uard Lookin< 
(QLIR> targebn.} sgslnn to vector in a F - 16 frc 
TACWing f r o«> Hi» AFB, Utah. Ketnomber ^ 
F^kvuiül t>o ^fvor t on loiter time so uou must acg 
targct 
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Lockpit 




MoríTijI 


tO-FH ^ í: lie V leuj: 


Lon*rijl 


urn To 
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A DERRIBAR EL "BEAR CAT" 


V»>cj «Zirasheci your- planer ifvto the gr-ocirid. 

Planes Des't^oyed O : O 

Ground Uni'ts Destr oyed O : O 

Total Score O 


El "Bear cal" es el primer 
enemigo que tienes que 
derribar. ¡Muy poco tiempo 
después de despegar ya te 
están lanzando ráfagas de 
todos los colores! Tanto en 
modo Arcade, como en modo 
normal, con visión desde el 
Cockpit o desde el exterior, 
podrás dirigir tu avión a 
cualquier parte. Destruirás 
todo tipo de carros de 
combate y bases militares. 
Solo tienes que evitar una 
cosa. Que te alcance el 
enemigo. ¡Desiste si es 
necesario, pero sobre todo 
ten cuidado con el F-1 17, es 
un avión demasiado especial! 
Si quieres lograr tu objetivo, 
deberás ayudarte con los 
radares del avión. Podrás 
incluso pilotar por la noche. 
Para ello, el avión está 
dotado de cámaras 
infrarrojas. Te será sencillo 
acabar con todos los piratas 
del cielo. El simulador es de 
Electronic Arts. ¿Anda, pero 
si no es un juego de 
deportes? Lo tendrás a partir 
de comienzos de año. 
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> ^ uenos días señores. Mi 
» "w nombre es José María 
^ Cardóla, comentarista 
deportivo que te desea una 
inolvidable tarde futbolística. 
Hoy vamos a asistir a un 
extraordinario partido de los 
que verdaderamente crean 
afición. Dos equipos de 
primera categoría, en un 
estadio en inmejorables 
condiciones. La temperatura 
de 22 grados: Perfecta. El 
césped de primera. El partido 
promete ser bestial: España - 
Italia. El equipo rpmano tiene 
un ataque excelente con 
mucha fuerza de choque y 
una defensa perfectamente 
organizada y muy apretada. 
Los españoles son 
increíblemente buenos en la 


delantera y disfrutan con las 
tácticas de ataque. ¡Perforan 
el medio campo! El partido 
promete lo mejor. Atención 
acaba de comenzar... 


largos, regates, empujones, 
corners, golpes francos, 
penaltis, ¡De todo! Es posible 
jugar como lo hacen los 
profesionales. Hasta es 
posible ver repetida una 
jugada especialmente buena, 
o un gol de antología. 


ANTE TODO REALISMO 


¡El juego es demasiado bueno 
como para no decir nada! En 
la vida es muy importante 
saber reconocer la calidad y 
hay que elegir lo mejor. Y la 
verdad es que este juego es 
lo más puntero en tema de 
simuladores de fútbol. La 
claridad es excelente, es fácil 
de manejar, y es posible 
hacer cualquier cosa. 

¿Alguien da más? Dar 
remates con la cabeza, giros 
rápidos, pases cortos o 


OPCIONES Y MAS OPCIONES 


Este es seguramente el punto 
más fuerte de "Soccer". Sin 
miedo a equivocarme es 
necesario repetir que no hay 
nada que parezca imposible. 
Se pueden realizar todas las 
acciones. Al seleccionar un 
equipo, seleccionas también 
su calidad de juego y su 
estilo de juego. Algunos 
equipos serán muy buenos en 
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ataque, otros en defensa 


Hay para todos los gustos. Si 
quieres convertirte en una 
figura del fútbol, tendrás que 
conocer todos los trucos del 
deporte. ¡No te creas que va 
a ser nada fácil! Bueno 
vamos a parar de cotorrear 
que parecemos verdaderas 
marujas... El mes que viene 
descubrirás todos los trucos 
de este alucinante juego. 
¡Prepárate para el test del 
mes que viene! 







I 




;icos 


C uando pensamos 
en los clásicos, en 
aquellos juegos 
que han hecho 
historia, recordaremos 
inmediatamente el 
comecocos "Pac-Man", 
o nos viene a la 
memoria el famosísimo 
juego de marcianitos 
Space Invaders' o el 
'Galaxian'. Pero nunca 
hacemos referencia a 
Dragon's Lair aunque 
haya deiad 
impo 
todo 


UN POCO DE 
HISTORIA 

Si eres algo joven, es 
posible que no 
recuerdes una de las 
primeras máquinas de 
arcade de los salones 
de juegos, llamada 
justamente Dragon's 
Lair. Gracias a su 
Video Láser CDV, nos 
descubrió un nuevo 
tipo de juego mucho 
más realista, y con 
unos gráficos 
realmente 
Impresionantes. 
Ahora, y gracias al CD- 
ROM, es posible 
obtener una calidad 
equivalente en las 
consolas. ¿Que a 
quien hay que 
felicitar? El editor se 
llama "Ready Soft". 


!iy^' 


DRAGON'S LAIR 
PARA MEGAj^D 

En este_^^^^^^ 
encarnanTQ^BPR’pel 
lente 

en busca de 
su amada dama 
Daphnée, que ha sido 
capturada por un 
dragón del 

Apocalipsis. El periplo 
comienza cuando se 
aproxime a las 
cercanías del castillo 
maléfico. Todo ocurre 
demasiado rápido, y 
Dirk se dará cuenta de 
que es necesario ser 
más ágil que una 
serpiente si no se 
quieren perder en un 
"piis-pias" todas las 
vidas con las que 
comenzamos. En el 
puente de Levis, 
tendrá que esquivar 
los tentáculos de los 
monstruos que surgen 
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rrezca en un 
Futuro inmediato. 
Dragon's Lair estará 
disponible en Estado 
Unidos sobre estas 
fechas, pero puede 
que tardemos todavía 
un poquito en verlo 
aparecer por estas 
tierras... (¡Por mí 
parte, cuanto antes 
mejor, ya que es 
seguro que el juego va 
a gustar a más de 
uno!) Esperemos que 
la demora no se 
alargue demasiado, 
pero por ahora solo 
existe una palabra: 
¡Paciencia! 


EDITOR: READY SOFT 


del agua. En el interior 
del castillo, Dirk 
tendrá que tener un 
cuidado exquisito con 
las piedras sueltas que 
caen del techo. ¡Hay 
que andarse con 
cuidado y pisar con pie 
firme! En cada 
pantalla ocurren 
acciones distintas a las 
que tendremos que 
responder 
rápidamente. Para 
jugar bien en este 
juego es necesario 
tener buena memoria. 
En todo momento 
hemos de recordar lo 
que hemos 
aprendiendo en el 
juego, y sobre todo 
debemos actuar en el 
momento preciso, ya 
que todo ocurre con 
mucha rapidez. 
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FIDO DIDO 

imieio//Ne%«n 


H ola todos! Mi 
nombre es Fido 
Dido y "Soy una 
super estrella". Sí, sí, 
te lo juro, soy una 
verdadera "Star" 
venerada en todo el 
mundo. Al principio 
me dedicaba a la 
publicidad para 
Seven-Up". Y allí 
encontré un gran 
compañero, cool 
Spot, ya sabes, el 
punto rojo que salta y 
vuela por todas 
partes... Como Spot 
me ha dicho que 
acaba de protagonizar 


un video juego, ¡no he 
podido resistir la 
tentación de 
apuntarme yo también 
a eso de ser "estrella"! 
Con el grupo de 
programadores y la 
editorial "Kaneko" que 
he encontrado, me he 
lanzado a la 
aventura.... 

¡Prepárate para lo 
mejor, porque mi 
juego es de primera! 

Se trata de un juego 
de plataformas en el 
cual tomas el papel de 
Fido. Este, y tras una 


vertiginosa 
caída, 
comenzará 
su aventura 
en la mesa 
de su 

dibujante y 
creador. En 
cuanto tome 
vida se dará 
cuenta de lo 
complicado 

a ue puede 
egar a ser 
esto de vivir. A 
nuestro amigo 
pacifista le ocurrirá de 
todo. ¡Menuda locura! 
Gracias a sus amigos, 
conseguirá escapar en 
más de una ocasión de 
una muerte segura. 
Podrá abrir puertas 
con un solo chasquido 
de dedos, o podra 
acceder a lugares 
complicados con solo 

§ intar unas escaleras. 

n definitiva, tendrá a 
su disposición un 
monton de trucos, con 
lo que poder actuar... 


Estará disponible en 
Estados Unidos en las 
próximas semanas. 
¡MEGAFORCE no ha 
podido resistir la 
tentación de 
compartir con todos 
vosotros la emoción 
de desvelar este 
nuevo juego, que 
esperamos tener 
cuanto antes con 
nosotros! 
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E n uno de los 
reportajes de la 
última feria del 
CES en Chicago, ya te 
habiamos de este 
juego. Esta aventura 
de fiiibusteros está a 
punto de aparecer en 
Estados Unidos. Serás 
un importante 
navegante sumido en 
una perpetua 
búsqueda de tesoros 
percfidos. Deberás 
encontrar una 
tripuiación con la que 
poder hacerte a la 
mar. A lo largo y 
ancho del Pacífico y 
de otros mares, 
encontrarás 
peiígrosas 

embarcaciones que en 
muchos casos te 
forzarán a combatir a 
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capa y espada contra 
bandidos y piratas. El 
juego esta a medio 
camino entre la acción 
y ia estrategia. No 
está previsto todavía 
ei lanzamiento de 
Pirates Goid en 
Europa. No 
desesperemos, puede 
que con un poco de 
suerte Mícroprose se 
io píense mejor... 




Y a están acabando 
en Estados Unidos 
los últimos 
capítulos del nuevo 
juego Jurassíc Park 
para Mega-CD. En 
esta consola, Jurassíc 
será más bien un 
juego de aventuras 
que de acción. 
Adoptarás ia 
personalidad del 
profesor Grant, y 
deberás darte 


vueltecíllas por el 
parque buscando el 
material necesario 
para lograr sobrevivir. 
Como a estas alturas 
es de suponer que ya 
habrás visto la 
película, sabrás que la 
culpa de todo la tiene 
el bloqueo del sistema 
informático. Esta es la 
causa de todos los 
males, ¡especialmente 
de la falta de 




cautividad de los 
dinos! Haciendo 
honor a ias 
capacidades propias 
del Mega-CD, el juego 
se desarrollará 
íntegramente en "full 
motion", es decir, la 
pantalla se desplaza 
integramente con el 
movimiento dei 
profesor. Si Grant 
avanza, los decorados 


se mueven. Y aunque 
no puedas desplazarte 
a todas partes, -ya que 
los cálculos de 
vectores no se 
realizan en tiempo 
reai-, el resultado 
obtenido marca una 
buen pauta en ia 
evolución de los 
vídeojuegos. 
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M enuda pasada! Me 
comentaba a mí 
mismo saliendo de las 
oficinas de “Monseñor” J’M 
Destroy, mientras volvía de 
regreso desde Liverpool. En la 
redacción se me encomendó 
una misión que quedaba 


inarn 

abril***' 


ertf 


resumida en el último 
comentario efectuado antes 
de salir hacia la patria de 
Shakespeare, “Sabemos que 
Psygnosis desarrolla para 
Mega-CD juegos verda- 
deramente prometedores y 
quiero que seamos los 
primeros en verlos y en 
comentarlos... “ ¡Y vaya que 
si íbamos a ser los primeros! 
¡Qué cantidad de pasadas! 
Estaba feliz de descubrir tal 
cantidad de prometedoras 
maravillas para la Mega-CD. 

PSYGNOSIS, 

"MADEINUVERPOOL-miAND" 

Hace 10 años nacía este 
editor típicamente británico 
formado por una veintena de 


personas. |Hoy a finales de 
1993, Mark Blewitt encargado 
de relaciones públicas y jefe 
de prensa, nos confiesa con 
inmenso placer que son casi 
130! Está claro que el 
mercado del video juego 
está en plena expansión 
¿Quien lo ponía en duda? 

LOS MEJORES SOBRE MEGA-CD 

El objetivo para 1994 está en 
desarrollar entre diez y veinte 
juegos para el Amiga-CD 32, 
CD-ROM PC, FM-Towns y 
Mega-CD, dando especial 
énfasis a este último, ya que 
desean situar a la empresa 
como líder en este tipo de 
consolas. Así nos lo hacía 
saber lan Hetherinton, 
Director de desarrollo (léase 
gran “guru” de Psignosis). 
Para poder llevar a cabo este 
ambicioso objetivo, cuentan 
con la colaboración de Sony 
asociado recientemente con 
ellos, y un grupo muy 


Cuando un grupo de amigos programadores 
tienen gue pasar aiguna que otra nothe 
trabajando para terminar un Juego, hay que 
destaasar de vez en tuando. ¡A ver quién 
apiia más ¡atas! Bueno poquito a poquito... 


competente de jóvenes 
programadores (entre 20 y 25 
años), que dicho sea de 
paso, son super mojetes... 

SONY Y LOS TRECE 
PROGRAMADORES 

Con una sana ambición 
competitiva y animado 
en su propia expansión, 

Sony ha querido su- 
marse a la aventura de 
este editor. Conocedor 
del enorme potencial de 
mercado, el gigante 
japonés ha propor- 
cionado sus licencias que 
serán causa de más de una 
envidia. Esto ha hecho, que el 
equipo de pro- 
gramadores haya 
pasado del de- 
sarrollo de Drácula 
al de “El último 
gran héroe” para 
Mega-CD o al 
eventual 
Frankenstein 
adaptado de la 
próxima película 
del Sr. Coppola 
(¡Menuda novedad 
Ehl). También se 
han producido 


Paui y Andrew, dos 
programadores tathondos! Cstán 
atabando "Cióitimo gran héroe" 
¿Finaimente Sé 6 niveles, ib? 


algunas nuevas sorpresas 
como Puggsy, Microcosm y 
Scavenger 4 (que ya he visto 
correr sobre una FM Towns). 
Los que estén acostumbrados 
a ver juegos mediocres sobre 
Mega-CD... ¡Que se vayan 


preparando, para alucinar! 
Cuatro programadores: Chris, 
Andrew 1 y Andrew2, junto a 
la supervisión de Paul Frewin, 
me han hecho descubrir 
algunos oscuros misterios de 
esta consola de prestaciones 
todavía desconocidas... De 
nueve a doce meses son 
necesarios para producir un 
juego nuevo. Sobre FT Towns 
es necesario algo más de 
tiempo. ¡Menudas pequeñas 
maravillas! El objetivo 
principal es mejorar cons- 
tantemente el grafismo, e 
implementario en juegos 







cada vez más elaborados y 
complejos. Al regresar al 
aeropuerto, Paul me confió un 
secreto: “Mi mayor deseo es 
conseguir desarrollar el mejor 
RPG -juego de aventuras- 
jamás realizado sobre un 
CD”. ¿Sabremos esperar? 
¡Mientras tanto saborea las 
próximas páginas! 


i^^ ¿Porque no FM 
Towns en España? 
¿Demasiado taro?, 
puede».. 


El equipo para FM Towns está 
en unos lo tales separados. 
Pero no te preotupes, en breve 
será tradutido Stavenger 4 al 
CD de Sega. ¡Solo un poto de 
patientia! 


Una sala tompletamente 
deditada a tom probar los 
programas antes de que 
vean la luz. Una de tena de 
jóvenes ingleses (entre 14 
Y 17 años) los prueban a 
fondo. ¡Te gustarla ser uno 
de ellos verdad! 


Profesión : Programador del Mitro tosm. Uno de los 
más bellos programas del tipo "shoot tbem up" que 
próximamente tonoteremos sobre Mega-CD. 
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oportunidad de verla El juego sigue el desarrollo de 
en las salas de la historia, y por ello, el 
proyección, y a partir de jugador encarna la figura del 
ahora podremos apreciar el personaje Jonathen Harker, 
ambiente frío y acongojante gran cazador de vampiros y 

perseguidor 

Oráculo. Tendrá 
que esforzarse 

^ ^ multitud de 

^ les plagados de 

arañas y agre- 

^^^^U||un^P|B||Íj|||Fí|^^>M sivos escor- 

piones. Todo ello 


sin contar con los esbirros del 
maestro, los medio-hombres 
medio-animales, a veces 
jorobados, en otras ocasiones 
amenazantes con sus afiladas 
zarpas, y casi siempre 
preparados para lanzar sus 
temibles hachas... 


DE LA NIEBLA DE LA CIUDAD 
AL FOSO DEL CASTILLO 


Jonathan evolucionará entre 
sábanas flotantes y ter- 
ciopelos negros según un 
scrolling horizontal. Los 
gráficos creados todos a partir 
de imágenes digitalizadas son 
de gran calidad. Veremos un 
montón de rotaciones. 
Durante cada cambio de 
nivel, en vez de tener una 
transición típica a la pantalla 
siguiente veremos una 
rotación de todo el decorado 
del fondo. El personaje pasa 
del recibidor del edificio al 
primer piso mediante este 
novedoso proceso que se 


que ha logrado transmitir la 
versión sobre Mega-CD. La 
versión de la película de 
Francis Ford Coppola está 
muy conseguida y su 
resultado visual de este 
clásico es impresionante. 
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adapta correctamente a las 
prestaciones de la máquina. 


se llena con un ambiente 
opresivo y misterioso. Los 
amantes de las impresiones 
fuertes están de suerte. jHay 
sangre en todos los rincones! 
¿Tendrás que matar un 
monstruo a golpes? La sangre 
brota por todas partes... ¡No 
es necesario ningún tipo de 
“cheat mode” al estilo -Mortal 
Kombat- i ¡Al fin y al cabo 
estamos tratando con 
vampiros sedientos de 
sangre! El CD en desarrollo 
estará próximamente listo 
para ser probado. 


COmE LA SOPA ANTIS DE 
QUE COAGULE! 


Pero la diferencia principal que 
aventaja al Mega-CD reside en 
las impresionantes prestaciones 
de audio. ¡Hay que reco- 
nocerlo, las música de 
ambientación utilizada en 
Drácula es impresionante! 
Durante la introducción, ia 
cámara gira airededor de una 
persona, con ia pipa en ia 
boca, sentado en un 
confortabie silión, deiante de 
un crepitante fuego de 
chimenea. jLa realización 
gráfica es bárbara, como 
también lo es el acom- 
pañamiento musical que 
consigue cautivar profun- 
damente al jugador! Después, 
cuando este extraño personaje 
abre un libro y empieza a 
contar la historia en un tono 
grave y profundo, la atmósfera 
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ALTERCADO ENTRE LOS GLOBULOS 


encargado de contrarrestar al 
primer elemento del tamaño 
de apenas una miera! Tu 
naturalmente... 


S i te gustaron las películas 
fantásticas en que un 
grupo de personas 
pueden ser reducidas 
mediante una máquina futu- 
rista, hasta un tamaño mole- 
cular, y además son introdu- 
cidos en el cuerpo de un 
paciente para efectuar algún 
tipo de manipulación dentro 
de él, este es tu juego. 
Microcosm estará disponible 
a partir de diciembre.. ¡Y en 
Mega-CD! 

EXPLICACION 

La aventura se desarrolla en 


... Los jefes de Axiom 
decidieron espiar a fondo su 
única competencia. El 
método empleado fue 
maquiavélico. Mediante 
procesos técnicos uitra 
modernos. Un cuaiificado 
equipo quirúrgico armado 
con cyborgs anestesiaron ai 
número uno de Cybertech. 
Momento que utiiizaron para 
inyectar vía sanguínea un 
micro-organismo con una 
misión perfectamente 
definida: Llegar hasta el 
cerebro y extraer la materia 


IMPRESIONANTE Y ORIGINAL 

El juego es del tipo “Shoot’Em 
Up” y tiene cinco niveies de 
dificultad y cinco naves 
distintas cuyas armas has de 
conseguir durante ei 
transcurso de ia trepidante 
aventura. Las imágenes 
digitalizadas, utilizadas para 
las tomas en el interior de las 
arterias son tan realistas que 
parecen ser verdaderos 


canales inundados de sangre 
en los que encontrarás 
agresivos glóbulos blancos. 
Hasta que llegues al cerebro 
y te encuentres frente al 
enviado de Axiom, deberás 
viajar inmerso en este medio 
hostil. ¡Francamente el juego 
es muy impresionante y goza 
de unos scrollings muy 
rápidos. Irás avanzando por 
las distintas partes del cuerpo 
mirando tu nave desde atrás. 
Lo esperamos para el mes 
que viene. 


ÍÜj'JjüLh jjI'SA^SJJ 


un futuro próximo, en el cual 
existen dos enormes 
multinacionales industriales 
que dominan el mundo 
comercial. Sus nombres: 
Cybertech y Axiom. Como te 
puedes imaginar, las 
relaciones entre estos dos 
gigantes de la electrónica 
son bastante tibias, quiero 
decir especialmente duras... 
Cada día se desarrolla un 
nuevo escenario de mutuas 
hostilidades. Las fuerzas están 
muy equilibradas y nadie es 
capaz de predecir a que lado 
puede inclinarse la balanza 
.Hasta que... 


gris, las neuronas de la 
inteligencia para poder ser 
posteriormente empleadas en 
su propio beneficio. 

ELPLANNOESPERFECO 

En el mismo instante de 
efectuar la inyección, 
irrumpen en la sala los 
guardias de Cybertech que 
descubren completamente el 
pastel. ¡Pero el mal ya está 
hecho! La única manera de 
contrarrestar ei micro- 
organismo es inyectando 
otro. Dicho y hecho. ¡Ya 
puedes adivinar quien es el 
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Bogart. Su aspecto recuerda 
a los cómics americanos. La 
verdad es que el gatíto en 
cuestión sale muy poco en la 
película, pero bueno... En 
definitiva, se trata de un 
juego de “Beat then up” al 
estilo “Streets of Rage” o 
similares. Los golpes carac- 
terizarán a cada personaje 
que se despiazan durante ia 
aventura mediante un 
scroliing horizontal. 


M for ever"! El grupo 
encargado de sacar 
este juego a delante ha 
conseguido las autoriza- 
ciones necesarias para 
incluir las melodías de este 
L potente grupo de Hard 
^ Rock. jComo en la 
& película! 


SlAm WHITNÍY Y WHISKERS 


P El juego admite hasta dos 
{ jugadores simuitóneos, 
* podiendo cada uno de 
ellos encarnar tres papeles 
distintos. Ei primero de ellos 
es evidentemente Siater. 
También puedes encarnar a 
su hija, que es una rubita 
buenísima (confúndase ei 
verbo “ser” y “estar”). Por 
úitimo podrás encarnar a 
Whiskers, un gato que 
siempre ileva puesta una 
gabardina a io Humphrey 


THE RIPPER. 


Si prefieres puedes llamarlo el 
destripador. Antes de llegar a 
este último ‘boss’ deberás 
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superar cinco o seis niveies 
(todavía no se ha decidido el 
número de niveles que tendrá 
finalmente el juego). El 
mundo ficticio de Slater 
ocupará cuatro de ellos. El 
juego comienza con una vista 
aérea de la ciudad que se va 
dividiendo poco a poco en 
tantas partes como cuenta la 
aventura. 

¡COMO £N LA PELICULA! 

Te verás recorriendo las calles 
en busca de maleantes y 
bandidos, abundantes por 
todas partes. Subirás hasta la 
azotea de un gran edificio 
para acudir al funeral de un 
mafioso, tomará el metro 
recorriendo sus lineas 
apestadas de gamberros, 
quinquis y navajeros. Todos 
los ‘boss’ que encontrarás al 
final de cada nivel salen 


Los protagonistas del juego 
han sido diseñados con un 
comportamiento gráfico 
excepcional. Los movimientos 
de los tres principales actores 
son especialmente buenos, 
como también lo son los de 
los peores enemigos. 

HAY QUE ACATAR LAS ORDENES 

Ya desde que Big Arnoid 
hiciera Terminator 2, dejó 
bien claro cual es el ejemplo 
que quiere dar entre los 
jóvenes. No es necesario 
asesinar... Basta con herir al 
contrario. ¡Puede que dentro 
de poco le veamos con una 
margarita en la oreja gritando 
“Haz el amor y no la guerra”! 
-Si lo dice Arnoid, será 
verdad- Imagínate la 
sorpresa de los progra- 
madores al enterarse que 
tenían que hacer un juego en 

ni 


Whitney pudieran utilizar 
arma alguna en todo el 
juego. Y eso no era todo. Los 
protagonistas no pueden 
mostrarse de manera agre- 
siva salvo cuando fueran 
atacados por cualquier 
enemigo. Bueno, el resultado 
es un juego de “Beat them 
up” pero sin realmente serlo. 
¿Se venderá bien el 
producto? A esperar y ya 
veremos. Quedamos en un 
próximo Zapping... 
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P asar de la Mega- 
drive al Mega-CD 
representa un solo 
salto, que los pro- 
gramadores de 
Psygnosis han decidido tomar 
dándose prisa en adaptar 
Puggsy a la nueva consola. Si 
todavía no conoces la historia 
de este pequeño marcianito 
rojo, es posible que te 
Interesen las siguientes lineas. 

UN AVENTURERO PERDIDO 

Puggsy es un joven 
extraterrestre de color 
jsnaranjado, no más alto que 
■^una sandía, y con un par de 
' antenitas parabólicas. Hace 
muy poco que se estrelló en 
un planeta que se parece 


mucho a la 
tierra. Y si 
no se pare- 
ce más es 
porque hay 
un montón 
de animales extraños como 
por ejemplo los loros piratas, 
cuya única ocupación en la 
vida es la de molestar a 
nuestro amiguito E.T. Sus 
complicaciones comenzarán 
justo después del aterrizaje 
forzoso que tiene que 
efectuar tras una caída de 
varios cientos de kilómetros 
desde el espacio exterior. Su 
nave ha tenido una avería 
debido a un problema de 
baterías. Y por su fuera poco, 
¡los habitantes de este 
extraño planeta, le han 


robado su 
nave para 
desguazarla 
en piezas y 
revenderlas 
en el mer- 
cado negro! Puggsy muy 
enfadado parte en su 
búsqueda, recolectando todo 
tipo de objetos que 
encuentra en su camino, que 
le valdrán para eliminar a los 
enemigos y poder continuar 
en su periplo. 


lA ISIA DEL TESORO ENMEGA<D 

La principal diferencia entre 
esta versión y la versión 
Megadrive reside en ios 
“boss” de fin de nivel, en la 
belleza de los escenarios 
y de los gráficos, así 


como en la deslumbrante 
banda sonora que 
acompaña el juego. ¡Se nota 
que es un CD! Toda la 
aventura se desarrolla en una 
isla llena de niveles. Pasarás 
de la playa a una densa 
selva que te conducirá 
finalmente al castillo. Los 
colores son muy “comic” y la 
música es genial. Perso- 
nalmente, la introducción me 
parece excepcional. ¡Son 
verdaderos dibujos ani- 
mados! Hay que reconocer 
que estos ingleses trabajan 
muy bien, y saben hacer las 
cosas. 

DOYOUSPEAKENGUSH? 

Se trata de un juego muy al 
estilo inglés. 
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Puggsy nos va a encantar a 
todos, y podremos disfrutar a 
partir de navidades de un 
excelente juego de acción y 
aventuras que ha conseguido 
explotar al máximo las 
posibilidades de ia Mega-CD. 
Vamos a disfrutar al máximo 
con nuestro amiguito 
extraterrestre. 
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PSYGNOSIl 


E l mejor "ShoofEm Up" 
de todos los que 
conozco! Cuidado, no 
nos equivoquemos, ya 
que la FM Towns no puede 
compararse en ningún caso 
con la Mega-CD. La FM Towns 
es prácticamente un PC con 
CD-ROM, que permite a los 
programadores realizar 
juegos prácticamente per- 
fectos. Cuesta más de 
200.000 pesetas en el país del 
sol naciente y resulta 
sumamente caro para los 
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cuatro 

planetas 

del 

sistema 






editores desa- 
rrollar juegos para 
esta máquina de 
la que sin em- 
bargo se pueden 
utilizar video jue- 
gos para conver- 
tirlos a distintas 
plataformas 
(consolas, CD- 
ROM). Esta es la 
razón por la que ver- 
daderamente no se habla 
demasiado aquí en España y 
en Europa. 

ADAPTANDO A MEGA’CD 

Scavenger 4 y Microcosm 
han sido desarrollados por el 
mismo equipo. Microcosm 
lleva ya más tiempo en el 
mercado. Esta es la razón por 
la que su adaptación a 
Mega-CD esté ya en marcha. 
Dentro de unos meses le 


llegará el turno a Scavenger 
4. ¡La verdad es que promete! 
¡Los gráficos son para 
alucinar! Efectos de reflejos, 
detalles increíbles, realismo a 
todos los niveles... ¡Es ver- 
daderamente el mejor 
“Shoot” que jamás haya visto! 

iLVOLCAHELHimiAOUDAD 

TÍLDiSmO 

En total tendrás que 
establecer el control 
en 


interestelar, 
imagínatelo: 

“Fuli Motion 
Video”, o lo que 
es lo mismo, 24 
imágenes por 
segundo, como en 
una película. 
¿Alucinante? Pues 
todavía hay más: 
Animación 





ultrafluída de los 

Í sprites, sonido CD, 
rotaciones, efectos 
k especiales, 

^ distorsiones... Y 
^ el efecto zoom 
jDebo haber 
perdido con él las 
últimas neuronas que 
_ rne 


quedaban sanas! Ya 
estoy totaimente grillado. El 
escenario es básico... pero 
que digo, ¿Que se puede 
objetar a resultado como el 
obtenido? Creo que es uno 
de los juegos más esperados 
para Mega-CD durante el 
año 1994. jAh, olvidaba 
decirte que Scavenger IV 
^ es uno de los 

pocos 
juegos en 
tiempo 
real, 
menuda 
Wm noticia! 


í'Ji'/Ji/Lh íá! l'J'i'JUS 
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RHiNE Venta por Catálogo concederá este mes un 
premio de / Mega-CD, y 1 Mega Orive. 

Las preguntas deberán responderse correctamente. 

Quienes deseen participar en el sorteo no tienen 
más que llamar al 906 380 070 y responder 
correctamente a las preguntas y dejar su nombre, 
dirección y teléfono, asi como responder a las 
preguntas que se le planteen. 

La recepción de llamadas comienza el 1 de 
diciembre y termina el 31 de diciembre a las 12 de 
lo noche. 

Los ganadores del concurso se obtendrán 
aleatoriamente de entre todas las llamadas cuya 
respuesta sea correcta. 

El coste de la llamada, cuya duración no será 
superior a 3 minutos, corresponde a las tarifas 
oficiales que aplica Telefónica a este tipo de 
llamadas. 

El coste máximo de esta llamada será de 1 92 
pesetas en harario diurno y de 132 pesetas en 
horario nocturno y fines de semana. 

Estos precios son válidos para todo el territorio 
nacional. 

Cualquier amigo que nos llame para participar en 
el concurso que tenga menos de 14 años, deberá 
tener la autorización expresa de sus padres. Se 
confirmará telefónicamente el listado de 
ganadores. 


imáa de.RHiNE y dínos cuáles son ios respoe^as 
dos pr^litos. 

ir llan^particíparós en el sorteo de un Mequ CD y 
i. E^uy fácil, sólo tienes que llamar por teléfono. 

están los chicos de Global Glodioters? 



















* MeofiDRive * 


Cada vez te gusta más el campo, el aire libre, la naturaleza, pero el 
problema ecológico crece de día en día... ¡Afortunadamente has 
decidido tomar cartas en el asunto! Viajarás con tus amigos Mick y 
Mack en una importante operación de limpieza a través de un país 
imaginario. Con tu arma “GooShooter” eliminarás a todas las 
criaturas y elementos contaminantes que veas. Recorrerás 4 
niveles antes de tenértelas que ver contra los “boss” del final. 
Nuestros dos compañeros te guiarán hacia lugares 
sorprendentes: el mundo viscoso, el bosque místico, la ciudad 
tóxica y el mundo ártico (en el que desgraciadamente no es muy 
probable que veas pequeñas foquitas). Bien, pues todo esto y 
algo más te contamos en este dossier en el que hemos 
incluido, como regalo especial, varios trucos 
estupendos. Ahora te toca a ti jugar un 
poquito. ¡Buena suerte! 


Explicación de ios SIMBOLOS DE LOS PLANOS 


Cofres “M”; Tienes que conseguir unas treinta M para conseguir pasar al siguiente nivel. Si 
consigues coleccionar unas 70 podrás acceder a la etapa de bonus. 

Corazones: Podrás recuperar toda tu energía. 

Cubos blancos: Representan plataformas invisibles situadas en lugares llenos de objetos. 
Aunque te los indicamos con esta especie de terrón de azúcar, en el juego seguirán siendo 
invisibles. (Salvo algunos que pueden parpadear ligeramente) 


CODIGOS. ¡MAS CODIGOS! 


Selección del nivel 
Deja el juego en pausa, y pulsa 
en tu mando los botones: B, C, 
B, A, B, B, C, B, A, B. 


Vidas extras 

Cuando el juego esté en modo 
pausa, utiliza el mando y pulsa 
ios botones: “A” tres veces, “B” 
tres veces, “C” cuatro veces, 
luego “B” y finalmente “A”. 
Obtendrás una vida 
suplementaria. 

Vidas infinitas 

Cuando aparezca el logotipo de 
Virgin, pulsa los botones: A, B, 
C, B, A, C, A, B. C, B, A, C. 


Global Gladiatois™, The Golden Aíches™, Ronaid McDonald"'*y Mick & Mack'“ son marcas registradas por McDonalds Corporation, © 1992 


1-UP: Te permiten conseguir con una vida suplementaria, aunque la verdad es que después 
MJP de los trucos que hemos contado no sé yo si te resultarán de gran utilidad... ¡Bueno, tal vez 
para los puristas! 

KA S; Son lugares a partir de los cuales puedes volver a comenzar en caso de que se te acabe la 
vida. 

El despertador: Te dará un minuto para finalizar el nivel. 









NIVEL 1 



SUME BALL 


SUME BIRD 


SUME MACHINE 


Si subes por es 
invisibles encoi 
decofre^^ 


Aprovecha ahora que comienzas 
este nivel para grabar. 


Tienes que propulsarte en el aire 
con este trampolín. Podrás recoger 
varios cofres. 


Mediante este otro propulsor 
puedes conseguir otros 
cofres. 


Para conseguir estos cofres tendrás que pasar por una serie de plotafomias. 
Tómate tu tiempo y...¡ cuidado, que patinan una barbaridad! Si te caes 
en el río viscoso vas a tener serios problemas. 




mmmm 










SUME THROWER 


¡Recoge el despertador para poder distraerte en este 
nivel sin prisas de ningún tipo! 


LOS HABITANTES DEL MUNDO VISCOSO 

SUME BALL (Bolas viscosas): No son verdaderamente 
peligrosas. Ruedan por el suelo de izquierda a derecha. Limítate 
a evitarlas. 

SUME BIRD (Pájaros viscosos); No te atacarán en picado como 
los de “Hítchcock”, pero revolotearán de aquí para allá. Debes 
tener cuidado al pegar saltos... ¡No te vayas a estrellar con 
ninguno de ellos! 

SLIME MACHINE (Máquina pegajosa): Son una especie de 
máquina a mediocamino entre un cañón y un depósito de pasta 
viscosa. En cuanto te aproximes a ellas te escupirán su 
asqueroso potingue verde. 

SUME THROWER (Lanzadores de moco): ¡Son con diferencia, 
los enemigos más virulentos de este nivel! Esta especie de 
gelatinas viscosas te dispararán a la mínima de cambio. No te 
confíes, son muy rápidas en el ataque. 

SLIME WALKER (Caminantes viscosos): Son parecidas a las 
“Slime Ball” pero con una asquerosa diferencia. No paran de 
escupir enormes... ¡viscosidades! Son muy fáciles de evitar. 
SLIME BLOB (Gotas viscosas): Son las criaturas gelatinosas 
más pequeñas que jamás hayas visto. Las verás en las cuevas 
rebotando de arriba a abajo. 


SaHa desde la parte más alta de esta plataforma y 
consigue toda la ristra de cofres. Sí quieres coger 
todos los airones tendrás que describir un 
semicírculo al saltar. 


Destruye tranquilamente esta máquina viscosa. 
Es muy tenaz y peligrosa. 
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Para acceder a esta serie de cofres debes utilizar una serie de cubos 
invisibles. Procura no fallar en el salto... ¡La altura es impresionante! 


Etapa Bonus 

Debes reciclar botellas viejas y papel usadi 
mejor. Para conseguir la máxima puntuacic 
máximo número de objetos que has de colc 
respectivos lugares. ¡Y porqué no, si juega 
unas cuantas vidas extras! 


Cuidado con esto máquina. En 
cuanto te descuides intentará 
embadurnarte lanzándote su 
asquerosa pasto verdosa. ¡No 
te despistes ni un solo 
instante! 


Ten cuidado al atravesar 
esta cascada. Es posible 
que una nube de pirañas 
comience a zamparse tus 
pies... 


i 
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NO Te aeiengas ni un soio insTanre. ¡bn cuamo pises 
estas platafoimas, empezarán a desmoronarse! 




Salta sobre la copa de estos árboles, y no falles la 
maniobra a no ser que quieras darte un baño... ¡pero 
mortal! 



1 










SaHa sobre tos picos, y 
procura no caer. ¡Como lo 
hagas mueres, fijo! 


Si saltas sobre esta sene de plataformas podrás dar 
con unas cuantas arcas más. También encontrarás 
un despertador, o lo que es lo mismo, ¡Unos 
cuantos minutos suplementarios! 


Si consigues saltar 
desde el extremo 
de esta rama 
Mdrás alcanzar 
Bia sene de 
Bibos invisibles. 


'Detrás de esta 

cortina de 

aguate 

pondrás las 

botas 

cogiendo 

[cofres. 
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No es mal momento para 
volver a salvar el juego. No 
vaya a ser que te ocurra algún 
percance. 


» ff'*- H 


LOS HABITANTES DEL BOSQUE MISTICO 

Axe Monster: Es un hacha que está viva y que no para de 
talar arboles y de cortar ramas. (Procura que no te pille, no 
vaya a ser que se ponga también a talar cabezas! 

Bee Hive ; A lo largo de los arboles verás colgados nidos 
de abejas de considerables dimensiones. jNi se te ocurra 
tocarlos, a no ser que quieras ser perseguido por un 
enjambre de puntiagudos aguijones! 

Chípmonks: Estas perniciosas criaturas te esperaran 
agazapadas en todas las esquinas y agujeros, listas para 
sorprenderte al menor descuido. 

Pirañas: Cuando atravieses la represa, estas bestias 
carnívoras te atacarán sin compasión, aunque puedes 
llegar a engañarlas con tus adornos. 

Skunk : Cuando estés en el tercer bosque te encontrarás 
con esta desagradable “mofeta”, cuya única misión parece 
ser la de contaminar la atmósfera con sus asquerosos y 
nauseabundos efluvios. 

FIytrap Plant : Estas plantas carnívoras normalmente se 
alimentan de moscas, (pero no creo que les importe mucho 
hacer una excepción y meterse en la barriga un sabroso 
gladiador! 


Tomando el camino 
inféríor llegarás a un 
despertador. 


¡Si ba¡as por esta cokna 
seguro que te haces con una 
nueva vida extra! 


¡C; 




Tendrás que escalar estos ramas para 
conseguir llegar a la cima de la colina. 








Un corazón que fe puede ser útil 
duranfe lo que queda del nivel. 


Toxv-Tqam t 
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Para conseguir el corazón fendrós que 
saltar sobre varías plataformas que van de 
izquierda a derecha y que al menor 
descuido te tirarán al suelo. 


Coge el corazón y trepa a lo largo del 
muro. Llegarás a una sala de bonos en la 
que encontrarás una vida y varios objetos 




Paso a través del muro paro conseguir un 
corazón que te vendrá muy bien para 
poder acabar el nivel. 




Ten cuidado, es posible que encuenires 
bolos de fuego cerco de estos hornos. 


Poro posor ol otro lodo del 
muro debes coger un cubo 
invisible. 


Ten cuidado cuando 
poses ol lodo de estos 
candelabros...; Podno 
s acabar cocido! 


Justo encima de nuestro 
quendo Ronaid, encontrarás 
un numeroso grupo de cofres y 
un despertador que te 
permitirá avanzar más en este 
nivel. 


;Te vendrá bien grabar la 
partida! 






Si utilizas los borríles que están 
en el suelo podrás 
oocftler a algunos zonas a 
los (^formalmente no 
podríasllegar. 


Si posas sobre este 
montículo de hielo podrás 
encontrar varias arcas ■ 


Este es otro buen sHío para salvar 
el juego. ¡No te vendrá nada mal 
porque estás muy cerca del final! 


is cuantos cofres más. jAnímo, 
alida está ya cerca! 











Engánchate a estas 
cadenas que cuelgan 
desde aniba y recoge 
lodos los objetos que 
veas. 


LOS HABITANTES DE TOXI-TOWN 

Fíame creatures: Son bolas de fuego que circulan por todo el 
nivel y se lanzarán hacia ti en cuando te vean. 

“Jack Hammer" : Ten cuidado con el señor martillo. ¡Está grillado 
y lo más probable es que te tome por un clavo medio suelto! 
Smog: Son nubes de gas venenoso que rodean a todas las 
instalaciones metalúrgicas. 

Springs; Son unos muelles bastante molestos. Los verás 
botando de arriba a abajo a lo largo de todas las vigas que hay 
en el nivel. Procura no caer dentro de ellos. 

Dustbins: | Peligrosas papeleras que a la mínima de cambio, te 
lanzan a la cabeza un asqueroso montón de porquería! 

Tyres: Neumáticos. Simplemente neumáticos que no dudarán en 
mostrarte su dibujo de goma ... ¡Pero directamente sobre la cara! 
















Este oso se estú pegando uno buena 
siesta. jTen cuidado porque cuando se 
despierto suele andcir siempre de muy 
mal cafe! 


Haz cualquier cosa, pero no te caigas 
sobre estos picachos. {AAorínos 
instantáneomentel 


St ligues pegar un gran 
salto... íoccederós a un 
montón de cofres! 


En este ^^callejón sin salida^ hay otro 
grupo de arcas que te esperan con los 
brazos abiertos. 
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LOS HABITANTES DEL MUNDO ARTICO 

BAT: íLos terribles murciélagos de la nieve! 

DERVISH: Un tipo de ciclón muy extraño, que se pasea continuamente de 
izquierda a derecha y que a la mínima de cambio te engancha sin compasión. 
ICY BIRD; Se trata de una verdadera colonia de bichos voladores que viven en 
las cuevas de hielo, i Procura esquivarlos, ya que a veces su contacto puede 
ser mortal! 

POLAR BEARS; Osos polares bastante peligrosos. No te fíes de ellos ni lo 
más mínimo. 

YETIS: jTienen la molestísima manía de utilizarte como blanco de todos sus 
disparos de bolas de nieve! 


No te distraigas demasiado en este 
puente de hielo. Nada más empezar a 
cmzarlo, se empezará a desmoronar. 


En el fondo te esperan varías 
arcas. ¡Cógelas! 


GOOEY GARDIEN 

Este par de hermanitos son la causa de todos tus problemas. ¡Se van a tragar toda sus 
basuras! Para empezar ponte en la plataforma de la derecha. En cuanto el primer GOOEY 
haga aparecer sus murciélagos, dispárale a la boca. Luego dispárale a los ojos. Con unos 
treinta tiros quedará fuera de combate. Repite la operación con su otro apestoso hermano 
gemelo... ¡y el mundo ya no volverá a temer los desastres ecológicos de los hermanos 
GOOEY! 
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Aquí van algunos códigos: 

, Liverpool contra Dundee United 
. Segundo vuelta: 

EXRRQA6DLVA 

. Liverpool contra Eintracht de Frankfurt 

- Cuantos de final: YXRSAA6EKTQ 
. Liverpool contra el Feyenord 

- Final: IXRUAA6IKB 


MEGADR V 


Si hay alguien que conozca a fondo todas las triquiñuelas de un juego, ese es el 
Maestro Sega, un tipo listo donde los haya. No hay nadie que se se resista, arma 
que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que él sabe 
no tendría sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor 
partido a las consolas Sega y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algún 
juego, pon a prueba esos trucos y consejos, pueden ser tu solución 


Prepárate para la solución 
completa del mundo 1 . En 
próximos números verás las 
soluciones de otros mundos. 
Para esta solución se ha utilizado a 
Mickey como personaje activo: 


MUNDO 1: 

Ve por la derecha matando a todos los 
enemigos, hasta que llegues a la catapulta. 

Vete saltando de catapulta en catapulta. 

Cuando llegues arriba, metete en el árbol 
hueco. Mata a todos los enemigos y entra por 
la puerta del árbol. No dudes en utiíizar las 
flores del decorado como si fueran 
plataformas. 

Cuando llegues a la rosa, tírate a su interior 
para que te catapulte. Después del árbol- 
tobogán, utiliza sus raíces para subir a la flor- 
plataforma situada sobre otra plataforma. Al 
subir sobre ella aparecerá un pétalo. Salta a la 
derecha para volver a caer sobre una flor. 

Ahora salta sobre el pétalo y déjate caer. 

Anda a la derecha hasta que encuentres una 
nueva flor que tiene muchos pétalos. Salta de 
pétalo en pétalo y tírate 
en la rosa que te g ^ 
catapultará. Atraviesa 
la puerta. En esta 
nueva pantalla, no es 
aconsejable andar 
por la parte central 
de las telas de 
araña. Es mejor 
seguir a la araña 
que teje su tela 
horizontalmente. 
Andando por sus 
hilos llegarás 
directamente al 
primer “boss”. 




ndo 

códigos 
s tas partas átí 


uego 


Sección 1: Hl KIDS 
Seotíón 2: SELMA 
Secwn 3: 
SCRATCHY 
Acción 4: SKINNER 
Sección 5: 
GROENING 


En el tercer nivel, es posible pasar por el sitio en 
donde tienes que proteger la camioneta. Para 
ello tienes que destruir los aviones antes de que 
aparezcan en la pantalla. Siempre vienen de la 
misma manera, tirales bombas y no dudes en 
utilizar la PAUSA. El orden en que vienen es el 
siguiente: 

Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Izquierda, Izquierda, Derecha, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 

Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Izquierda, 

^ ■» Derecha, Izquierda. 


MEGADRIVE 





AL/T1E3ED BEAST (ÍVID) 


MEGADRtVE 


lnvulneFábilidad:'002C5 8603E' 


k-jssa 


Créditos infinitos; 003A E6002 
El ataque normal no quita energía; 
007CC E4E75 
El ataque especial no quita 
energía: 007C5 20005 




Energía infinita: FFOOC 2000Ai 
Energía infinita para las criaturas 
amigas; FF002 20010 
“X” indica el nivel de comienzo : 
FF01A3000X 


Seguro que ya sabes lo que es este pequeño cacharrito, 
llamado “Action Replay”. No hace falta tomar ninguna 
precaución particular para hacer funcionar los códigos 
que vienen a continuación. ¡En cualquier caso no te 
saltes a la torera los consejos de uso del aparato, que 
da el fabricante! Pon el interruptor en la posición de 
introducción de códigos, arranca el juego, y en la 
pantalla de presentación introduce el código que 
quieras. Sólo te falta volver a poner el interruptor en la 
posición de Activado. 


: FF081 


Elección del nivel: FF081 30002 
Llamas infinitas: FF084 70099 
Machine-Gun Infinitas FF084 50099 



Este pequeño accesorio de venta 
en cualquier parte, y del que ya te 
hemos hablado en muchas 
ocasiones, tiene que colocarse 
entre la consola y el cartucho de 
: juego. Si se introducen los códigos 
que te damos, o los ofrecidos por el 
editor del juego, podrás modificar el 
tipo de juego, añadiendo un montón 
de vidas, munición ilimitada,, etc... También puedes hacer 
que el juego sea más difícil. 


- RH9T-R60T ; Código principal: Es imprescindible validar. 

- 1B2T-BEY0 : Crono ralentizado (prueba 1CX) metros spiash). 

- 1B2T-BNY0 : Crono acelerado (paieba 100 metros spiash). 

- 1CXT-BEYR : Crono ralentizado (prueba Kipper Watching). 



BATP;flAN rll 


I 

íít?’: 


I: I. ■ C T R • N I C A R T S 

UcansMf by Soga En»afpm«t lid, fer playón lh« SEGA' MEGA DRfVE* fysttm. 


- BLYT-AA4R : Invencibilidad. ¡Salvo en las Caídas! 

- ALFA-AA9N : Batarangs ilimitados. 

- BLGT-AA5B : Bombas de humo ilimitadas. 

- BLJT-AA4L : Pistolas garfio ilimitadas. 

- BLLA-AA7A : Batarangs rastreadores ilimitados. 


.i i 
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MEGADRIVE 


MEGADRIVE 


Aquí van los códigos de 
todas las misiones, ¡pero 
con 18 vidas para ir 


MEGAFORCE 52 


tranquilo! 

Misión 2: RMCD374MHNW 
Misión 3: 9WMF9WNS6TB 
Misión 4: XMCD374MHNW 
Misión 5: VMCD374MHNW 
Misión 6: WMCD374MHNW 
Misión 7; T7PZ9WNS6TB 
Misión 8: 7MCD374MHNW 
Misión 9: NMCD374MHNW 
Misión 10: LMCD374MHNW 


Apúntate estos códigos 


Philadellfia contra Oakiand: BDMK8WYX 
Oakiand contra Los Angeles: BH4JFDD3 
Nueva York contra Búfalo : BPD45P6N 
Miami contra Nueva Orleans: B6KKT43B 
Chicago contra Indianápólis: BXF8DH9B 
Búfalo contra Nueva York: C5YFNBXH 
Kansas City contra San Francisco: B3L4YML8 
Cincinnati contra Nueva York: B3TTM77T 
Neuva Orleans contra Kansas City: DV8SS7ZR 
Minnesota contra Nueva Orleans: BLFJ94MK 
Denver contra Nueva Orleans: DWWW8L44 
Pittsburg contra San Francisco: DCT53CX0 
Seattie contra Nueva York: CGIHJ9KZ 
Atlanta contra Búfalo: CZ4FN2F7 
Houton contra Washington; DWN9GHCD 


Cuartos de finales: 
0465100 

Semifinales: 0075121 
Semifinales: 0076310 
Semifinales: 1111111 
Semifinales; 3333333 
SuperBowl; 0475121 
SuperBowl: 0476314 
SuperBowl: 0631573 


No te olvides de estos 
códigos que te 
permiten acceder a las 
14 finales en modo 
“CONFERENCIA 
AMERICANA” 

CONFERENCIA 
AMERICANA 
Bengals: F8YY???KCK 
Bills: CSYY???KCK 
Broncos: J5YY???KCK 
Browns: GGYY'???KCK 
Chargers: 22YY???KCK 
Chiefs: NKYY???KCK 
Colts: MSYY???KCK 
Oolphins: SWYY??7KCK 




i\ 


MEGADRIVE 


Jets: YYYY???KCK 
Oilens; PSYY???KCK 
Pats: WÍYY???KCK 
Raiders; QSYY???KCK 
Seahawks: 33YY???KCK 
Steelers: 11YY???KCK 



GAME GEAR 


estos G^gor 


Niviet 2 : 1C8MBVLV««I 
NIVSl 3 ; ZTGNBWIQ 
Hmai 4 ; S)GMESEJ 
Hm\ 5 : TGMZS^KV 
Nivel 6 ; JSFKVLWN 
Nivel 7 : BVIQBCFK 
Nivel 8 : UJTGMYBD 
Nivel 9 : HQDYRCFK 
Nivel 10: \«VLWMZS 
Nivel 11; FLXPGGOS 
Nivel 12; GFECXPeF 
Nhíél 13: (SSEJSFK 
Nivel 14: UIOA4SCE 
Nivel 15: J^TGMY 
Nivel 16; QABOI^BU 
Nivel 17; iRC£iQM 


Nivel 20; ZSEIRCFK 
Nivel 21 :UJSFKVKU 
Nivel 22: SJEJJEIR 
Nivel 23: CX5NCVMMYR 
Nivel 24: DHPFDYQA 
Ni^^ 25: ABDHPCeY 
Ntvtí 26: (SCWGFE 
Nivel 27; CXODYQBO 
Nh^ 28; HPQGFHIX 
Nivel 29: ODZSEJTH 
Ni®| 30: PFEXCODY 






¡DOS RAPEROS DE LUJO! 


TOE JAM & EARL.*. ¡Que baile todo el mundo! 
TOE JAM & EARL,. ¡Dos raperos de lujo!. 


Con el ritmo del RAP nunca pares de bailar.. 

¡A enchufar tu MEGA DRI VE {.¡Píllate tu Control Pad! 







Puedes correr, lonzor herromienlas ogocKoiie. rodar lobre 9Í suelo y sobor. Si fe don, puedes peeder 
ur>o pierna lue^o lo ofro y (inotmenle los bromos (Pero continuorós ovonzoodo* 


Eiíq opc^or^ fe 
permitirá correr 
mós rápido 


UNA AVENTURA MOVIDITA 
Nuestros dos aventureros comienzan 
la aventura con cinco vidas. Están en 
un parking, y tienen 5 llaves fijas a 
modo de arma arrojadiza y 3 minutos 
para conseguir pasar esta prueba. 
Podrás saltar sobre los coches y las 
lámparas para conseguir coger las 
^Clones y aumentar tu puntuación. 
Cuando un coche o una moto se dirija 
hacia ti, tocando el pito, tendrás que 
esquivarlo o tirarte contra él. El camino 
puede complicarse con tachuelas en el 
suelo, robots o parquímetros... En los 
talleres de desguace tienes que 
andarte con cuidado ya que a la 
mínima te puedes electrocutar con las 
bombillas que caen del cielo, 
¡terminarás enfrentándote contra una 
mezcladora gigante que puede 
hacerte mucha pupa! Súbete a 
un coche y comprueba la 


muro, haz una visita a un edificio en 
construcción, lucha contra perros 
mecánicos, sierras... Puede que 
necesites hinchar tu cuerpo para subir 
por las chimeneas. ¡Al finalizar de 
cada prueba comenzarás la siguiente 
con todos tus miembros intactos!... 


t secuestrado por el malvado 
Junkamn. Este último quiere 
conseguir los planos del potente 
androide T9000. Afortunadamente 
Spin y Slick van a intentarlo todo pi 
conseguir evitarlo. 


Mir; Sti fe c««í‘pO- «sior 
íjíyi;'» be*npo 


detlonttlodof 
fe permihro 
reci/pefor 
uno áe Fus 
miembros. Lo 
Herromienta 
es ütilizodo 


rnsniism 




APPIhJCi 


COMCNTARIO 


La versión Megadríve es un pequeño jueqo de plataformas 
agradable. Sin más. La única originalidad consiste en que 
nuestro personaje se va desmembrando con los toques del 
enemigo. Por lo demás todo es demasiado clásico, con 
gráficos mediocres, y una animación normalita. El personaje 
se desplaza demasiado rápido y la banda sonora no es más 
que un conjunto de ruidos estridentes. En resumen... un 
jueguecito. 


EDITOJt: ACCLAIM 
TAMAÑO CARTUCHO: 8 MB 
DIFICULTAD: FACIL 
NIVELES DE DIFICULTAD: 1 
NUMERO DE NIVELES: 7 
NUMERO DE JUGADORES: 1 
PASSWOROS: NO 
CONTINUACIONES: NO 










LB LEV DEL m FÜEBTE 


«::2^íS1í«lSJS.2¡¿ 


Unitros 



S aca el 

máximo 
partido a tu 
creatividad, a 
tu imaginación, y 
porque no, ¡a tu 
locura! Crea tus 
propios flippers. 
Diseña pasillos, 
laberintos, planta 
bumpers por donde 
quieras, coloca 
dianas a mansalva y 
... ¡A jugar! Pero 
veamos todo esto 
en imágenes. 




EGADRIVE ■ 


Se pueden modificar los flippers ya 
existentes destruyendo los objetos 
que lo componen. Desplaza tu robot 
de trabajo para situar luego tus 
piezas enlo^i¿pp^r;irT^cogidos. 


Miaren 

Qr'Ot 

Gnoini 

Mc»r»t C 


De 1 a 4 jugadores, con 
posibilidad de 
introducir un código y 
de crear su propio 
Hipper. Se pueden 
almacenar hasta 8 
flippers distintos. Existen 
6 estilos de piezas distintas 
(Clásicas, Huesos, 

Madera. . .), W estilos de 
fondos distintos para los 
tableros (Bambú, Piedra, 
Baldosines, Clásico, 
Industrial,...), 3 niveles de 
dificultas, 3 velocidades 
para la bola, y 7 melodías 
distintas. Comenzarás con 
4 bolos. 


Para crear un Hipper seleccionarás en primer lugar el tablero de 
fondo y el estilo de los piezas. Luego situarás los objetos: 3 tipos 
de bumpers distintos, 2 tipos de flippers, muros simples o de 
rebote con distintas inclinaciones, 5 tipos de dianas, 7 objetos 
diversos,.... 


A/l€GnDRIV€ 


COAA€NTflmO 


* FLIPP6R 

FICHA TECNICA 
EDITOF: ELECTRONIC ARTS 
TAMAÑO CARTUCHO: 8 M6 
DIFICULTAO: FACIL 
VELOCIOAP OE LA BOLA: 3 
NUMERO DE FLIPPERS: 20 
8 Diseñados y salvados. 

NUMERO DE JUGADORES: 1 a 4 
PASSWORDS: SI 


Un juego de flipper que sería un poco aburrído si no fuese por 
sus herramientas "Workshop" que permiten editar el tablero 
de juego. Es posible salvar hasta 8 flippers distintos. Se ha 
puesto mucho énfasis en las posibilidades creativas. Se trata 
de un cartucho para los que estén apasionados por este tipo 
de juegos. Los demás se acabarán cansando... ¡sobre todo si 
juegan solos! 










[maleficio está sufriehdófe l^^ 

-^assidfejiM 


ÍEBSíg 


mm 


DISPONIBLE EN: MASTER SYStEM R Y OM 









COA/l€NTnmO 


Este cartucho contiene dos juegos 
distintos en los cuales te encontrarás 
con tu amigo Cosmic. En el primero, 
nuestro héroe vivirá en un ambiente 
de aventuras y rol. Para poder entrar 
en las ciudades de la tierra del año 
3000 tendrás que recoger varios 
objetos (pasaporte, dinero, llaves....) 
Luego pasaremos a las fases de 
plataformas con scrollings 
horizontales. Estas fases son 
utilizadas para enlazar las distintas 
ciudades que hay en el juego. Los 
gráficos son del tipo 8 bits aunque la 
consola sea de 16, y las melodías son 
algo simples. ¡Afortunadamente ya no 
es como en Dizzy, ahora tenemos 
passwords! Finalmente la última 
modalidad de juego consiste en un 
tercer juego en el cual podemos jugar 
con otra persona. ¿Te acuerdas del 
juego de los tanques para Atarí, en el 
cual dos tanques, uno negro y otro 
blanco, se liaban a tiros dentro de un 
laberinto? Pues es muy parecido y 
bastante divertido. 


Tanfo en la estación espacial como en el planeta Linoleum te 
enfrentarás en escenas de arcade de dificultad creciente, que 
una vez superadas desaparecerán para siempre. Procura 
evitar a los pequeños monstruos, cabezas de huevo... y 
cómete todos los caramelos que puedas si es aue quieres 
conseguir muchas vidas extras. Al comenzar la partida 
tendrás 4 vidas. 


EN EL PLANETA DEBROIBICA 
Este autobús te lleva hasta la fábrica que quieres 
visitar Las "P" repartidas por distintos lugares del 
juego te permitirán anotar la palabra clave. Tienes 
que encontrar la forma de parar las máquinas y 
poder liberar al personal. Si se te da bien el 
"Master Mind" no tendrás problemas. 


LA ESTACION ESPACIAL 
Date una vuelta por las 
habitaciones de la estación 
espacial. Recuperarás un puente, 
un trampolín, una tirolina, una 
trompeta y un tobogán. Con todo 
ello podrás atrapar al super 
Dallar con el que podrás llenar 
el depósito de gasolina de tu 
nave espacial. ¡Se trata de poner 
a prueba tu capacidad de 
estrategia! 


caba de 
aparecer un 
gran héroe! 
Lleva 


puesta una gran 
capa y vi^ja 
únicamente con su 
certificado de 
nacimiento. Su 
nombre es Cosmic 
y aunque a primera 
vista pueda 
parecemos algo 
ridículo, la verdad 
es bien distinta. 
Realmente se trata 
de un bebé muy 
servicial. Podemos 
comunicarnos con 
Cosmic aunque con 
un vocabulario algo 
limitado «cuestión 
de edades-. El nene 
es bastante goloso, 
y no para de 
zampar caramelitos 
amarillos. Necesita 
un poco de ajoida 
para realizar sus 
misiones por lo que 
te ha elegido como 
voluntario. 
Descubrirás lugares 
insólitos llenos de 
increíbles y 
divertidos 
animales. Con algo 
de ingenio, podrás 
resolver los 
enigmas que se 
vayan planteando. 
Deja volar tu 
imaginación y 
disñnta con las 
divertidas fantasías 
de esta aventura... 










• También puedes jugar con otro amigo. 
Puedes utilizar hasta cuatro recorridos 
distintos. Codo jugador controla un 
pequeño monstruo (Marcho hacia delante, 
marcha atrás y rotación), y puede disparar 
pelotas. El objetivo consiste en dar al adversario 
varios veces hasta conseguir eliminarle. De vez 
en cuando aparecen variaciones, como por 
ejemplo bolos que rebotan, bolos rápidas, bolos 
teledirigidos, y de doble tiro. Debes conseguir 
acumular los opciones que te permiten controlar 
f^otolmenfe las bolos. 
Con ello podrás dar 
ol hasta 

en los más escondidos 
^ rincones. 


EL PLANETA LINOLEUM 
El objetivo del juego consiste en formar frases 
mediante los verbos ''Miro, Coge, Habla, Do. 
Utiliza" , y los objetos que tengas en tu soco, o los 
personas que veas. En general con todo aquello 
que señales con tu cursor. Por ejemplo: Coge lo 
llave. Hablo o foroin. Do la bolo al monstruo. . . En 
los tiempos que corren todavía no está demasiado 
a punto el teletronsporte y a veces ocurren 
resultados extraños (Desdoblamientos, 
inestabilidades, fuerzas superiores, apariciones...) 
¡Puede ser hasta útil! La máquina tragaperras será 
tu única fuente de ingresos. También participarás 
en una carrero de coches... ¡Bieeennn! 


M€GnDRIVe 


Melodíos 
sencillas que 
caracterizan a 
cada ciudad 


GRRFICOS 


Decorados del 
tipo "Cómic" de 
Hana & 
Barbera. Pero, 
la Megadrive 
da para más... 


Soy generoso 
dando la 
puntuación de 
"Regular" 


€s realmente 
muy buena. 
Claramente lo 
mejor del juego. 


EDITOJt: COPEMASTERS 
TAMAÑO CARTUCHO: 8 MB 
DIFICULTAD: FACIL 
NUMERO DE NIVELES: 3 MAPAS 
NUMERO DE JUGADORES: 1 o 2 
PASSWORDS: SI 
CONTINUACIONES: NO 


Bueno para "peques" 

Gráficos con imaginación 
fos juegos por el precio de uno 


¿ Porque solo Megadrive ? 


II 










A ntes de 

lanzarte en 
cuerpo y 
alma a esta 
peligrosa contienda, 
debes reclutar a tres 
valerosos 
compañeros de 
viaje. No dudes en 
buscar a los tres 
mejores guerreros 
que puedas 
encontrar. Tampoco 
te olvides de tus 
. rezos y oraciones... 
c Puedes necesitarlos. 
t El desafío es el más 
^ peligroso de toda tu 
vida. El ataque al 
castillo es casi una 
completa locura que 
hasta ahora nadie ha 
podido conseguir. 

Ya sabemos que la 
vida es corta 
pero.. .¿Hasta que 
punto puede llegar a 
serlo? No quieres 
que nadie decida 
por ti lo que te 
parece una correcta 
decisión. A pesar de 
ello, todos tus 
compañeros 
intentan disuadirte 

{ >ara que abandones 
an imposible 
hazaña. ¡Eres un 
aventurero de los 
pies a la cabeza y 
nada ni nadie podrá 
detenerte, ni 
siquiera los 
espantosos 
elementos a los que 
tendrás que hacer 
frente! Formar parte 
de una leyenda no 
es tarea sencilla 
pero si hay alguien 
que pueda hacerlo, 
ese eres tú. Los 
peores enemigos 
residen en uno 
mismo; Dominar el 
miedo y los temores 
es el camino directo 
para la victoria... 
iBueno casi siempre! 


L ^'STIAS 

. \Licr\s 

C ñra el 

fO‘ ler 





r-ac/rn de 
• ../A 

\arlo 


i 


Q js inuuso 
■ ‘ \ ^ fco d 

í 


u ■ _ aro acQi. 

a^n -los! 


jSc pui de jugar ^ afro! Los son paic 

pod^ r ovenzar y buscar la solida. A reces descuhr-ás una 
.s j//c/' en un nivel rnúi ¡uno. El scroHing se puedo ^ 

OI i,-' ; d-'eccio‘ pi los iui^r dotas deben pc-¡ ¡nanecor 
?n un mismo perírr.r ¡ro... (¡La no p: ede drddirse rn 

cui ' Tc . ibién hay tranSf^-cradoros... 




yrtiKYie: 
veoRt nCfiLTH 


tnzf)Ro 

5C0RE HEfiLTW 
925 235 


( COMCNTARIO ) 

iGauntlet 4 para cuatro jugadores simultáneamente. Que pasada! Cuatro modos de 
tipo de juego, empezando por el de arcade. El juego tiene bastantes variantes, 
aunque también es repetitivo. Pues si, ¿Parece paradójico? Bueno es que aunque 
cambiemos la forma de jugar, el fondo es siempre el mismo independientemente del 
tipo de juego seleccionado. Los niveles son parecidos y hay MUCHISinOS. 
Personalmente, lo que más me gusta es el juego de aventuras (Quest Mode), mediante 
el cual te verás perdido entre los torreones del castillo, buscando una salida siempre 
complicada. Tendrás que explorar decenas de etapas armado hasta los dientes y 
equipado con todo tipo de pociones. ¡Un verdadero juego de rol! Otro punto positivo 
es su música, adecuada, extraña y misteriosa. Los gráficos no tienen nada de 
especial. Los sprites son pequeños, y se utiliza casi siempre la vista de pájaro. La 
manejabilidad es buena, sin más. ¡En cuanto a la animación, hay que decirlo todo, no 
es de lo mejorcito del juego! Es mucho más divertido jugar entre varios... ¡Si juegas 
solo, prepárate para sudar la gota gorda! 











En modo batalla, (de 1 o 10 
roundsj, coda personaje posee 
sus propias coroclerísficas. El 
objetivo radico en ot - * el 

máximo número de puntos. Las 
posswords te van o rr --ir 


Mi UN A10^:^oN r:? 
OPCIONES 

1) Tesoro 

2) Ali: '!TO ' rce< ‘ o 

3) Jir.ienfó ii ^ oce o 
velones n:jgr:n> 

5) Aumenta la proi cciót 
ó) Au. i lia la \ lociiT ' 

7) Aur nta la pctt^ncio mágico 

8) Al imenta la potencia de tiro 

9) Aumenta la velocidad de tiro 

10) Avmrnia ¡a potencia de ¡os c 

11) Llave 

1 2) Invulnerabilidad 


LOS CUATRO PERSONAJES 
Un combate con la espado, con 
el bocha, el terceio coíi un arco y d 
último con encantamientos mágicos. 
Todos ellos puedan batirse en cuerpo 
a cuerpo. 


Elige el número de créditos (1 
a 9), la dificultad (de 0 o 7) y 
el número de vidas por cada 
crédito (100 o 2000). Es 
posible juf • en cuatro 
modos distintos: Arcade, 
Conquista, So folla, o 
''Record . En esto imagen, 
inicias el asalto o un castillo 
protegido por cuatro torres 
mágicos. Es posible utilizar 
password. 




GRAFICOS 


Lo visto de 
pójoro onulo el 
efecto de los 
sprites. Los 
monstruos son 
oigo 
repetitivos. 


Llomé o los 
progromodores. 
Resultodo: ¡No 
conocíon el 
significodo de 
esto polobroi 


AflRNCJRBILIDRD 


Resulto muy 
fácil luchor. 
¡Sobre todo 
contro tu 
compoñero! 


A/l€GnDRIV€ 


Un ombiente 
de fontosío y 
heroísmo. 
Buenos efectos 
de voces 
digitolizodos. 


ACCION AVENTURAS 

EDITOR: TENGEN 
TAMAÑO CARTUCHO: 8 MB 
I DIFICULTAD: MEDIA 
i NIVELES DE DIFICULTAD: 6 
i NUMERO DE NIVELES: ¡MUCHOS! 
HUMERO DE JUGADORES: 1 a 4 
PASSWORDS: SI 
, COKTIHU ACIOHES: SI 

L a c ^ 
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n verdadero 
aventurero 
debe estar 
siempre 
pendiente de todos 
chismes que corran 
por la calle y saber 
atrapar al vuelo los 
buenos asuntos. 
Nigel es el último 
aventuro 
descendiente de 
una estirpe de 
valerosos 
exploradores, que 
de esta manera se 
ha visto envuelto 
en una loca carrera 
en busca del 
tesoro del rey Nole. 
El y su inseparable 
compañera, han 
hecho un corto 
viaje a espaldas de 
un enorme p^aro, 
llegando 
finalmente a una 
isla aislada en 
mitad del océano. , 
En ella, todo 
parece tranquilo y 
los nativos son 
muy acogedores. 
Los problemas 
comienzan con una 
caída vertiginosa 
desde lo alto de 
una cascada... 
nigel tendrá que 
enfrentarse a 
numerosos 
peligros, resolver 
innumerables 
enigmas y ayudar a 
los oprimidos que 
encontrará a lo 
largo de su 
aventura. ¿Noble 
conducta no te 
parece? 


t VE ■ MEGADR VE 


Esto es un albergue. 
Con algunos monedas 
podrás 

consultar el mapa del 
país y reservar 
habitación en la que 
recuperar las fuerzas 
perdidas. Los 

albergues son distintos en cada pueblecito y hocen algo 
de comercio vendiendo diversos artículos. 


coMCNTnmo 


Tras "Shining Forcé" ya está con nosotros Landstalker, aunque 
con un estilo algo distinto. Se trata de un Juego de aventuras en 
el más puro sentido de la palabra. Hay combates en tiempo real 
contra dragones y trolls. Los enigmas son complicados y es 
necesario dedicar tiempo y esfuerzo a su resolución. Es 
apasionante recorrer esta inmensa isla llena de trampas y 
emboscadas. La búsqueda del tesoro te conducirá a grandes 
misterios por resolver. ¡Algo raro en Negadrive! El Juego es de 
lo mejor que hay para esta consola y no debe faltar en una 
buena "juegoteca", de la misma forma que tampoco debe faltar 
"Aladdin" como mejor juego de plataformas. Tanto la realización 
como los escenarios están perfectamente elaborados. La banda 
sonora, sus melodías y sonidos nos transportan a un ambiente 
medieval ideal para una novela de Tollden del tipo "El señor de 
los anillos". En cuanto a los gráficos, hay que destacar a los 
personajes por su detallado diseño. Incluso los monstruos y 
demás bichejos gozan de un excelente grado de detalle digno 
del mejor comic. Se han utilizado buenos colores (predominan 
los tonos verdes y grises) y el contraste es perfecto. 
Técnicamente, hay que destacar que el scrolling es 
multidireccional. Nigel está inmerso en un mundo tridimennonal 
que causa algunos problemas de manejabilidad al comenzar la 
aventura. A veces pueden ser algo molestos, sobre todo si la 
situación requiere un buen uso de reflejos. En cualquier caso el 
resultado es excelente. ¿Cuando veremos juegos de estos más a 
menudo? {Un único fallo, los textos están en inglésl 


Las setos pueden 
brotar 

violentamente 
del suelo 
lanzándote sus 
esporas a la 
cara. Algunos 
son más 
peligrosas que 
otras. Todo 
depende del 
color que 
tengan. Al 
destruirlas 
conseguirás algo 
de oro. 







En los comercios 
podrás comprar 
plantas mágicas, 
vidas Y un buen 
montón de cosas 
más. Algunas 
tiendas son más 
grandes que otras y 
tienen más 
artículos: estatuas, 
diferentes tipos de 
plantas... 


ir ic 'k 

Recorre las praderas y los 
bosques situados entre dos 
lugares distintos. Aquí te 
puedes poner bajo el árbol. 
¿Que poro que? ¡Codo vez 
encontrarás enemigos 
más violentos! 


Broed 

Siíjorci 


Lea-ttien 


Lea^her- 

BOOi;:S 


None 


Este tu equipo básico. hAás 
adelante le podrás pedir o un 
forjador que te fabrique una 
espada mucho más potente, o 
comprar un chaleco de malla más 
resistente... 


Codo 
pueblo 
tiene su 
iglesia. En 
ellas 

podrás salvar lo partido, o 
desintoxicorte, eliminarte un 
maleficio, o hacer desaparecer 
tus alucinaciones. ¡Naturalmente 
es gratuito! 


Este gusano acabo de perforarte 
la cabezo! También tienes que 
evitar los bolos viscosas. En 
cualquier caso, si no tienes 
dinero dedicóte o motarlos 


y conseguirás oro a 
cambio. 


f Discute con todos los personajes que te encuentres. Te 
darán un montón de pistas con las que podrás continuar lo 
aventuro. 




Go Idea 
S-ta-tue 


"th o 
araph 


Fijóte 
bien es 

esto isla. Estos son 
los cuatro primeros pueblos que visitarás. El 
comino será largo y aún te quedará mucha 
isla por descubrir. En mitad del bosque 
puedes encontrar cosos aisladas, y en la 
montaña cuevas secretas. ¡Un increíble 
laberinto! 


Llevas uno mochila a lo espalda en la que 
transportas tus objetos personales: (hierbas, 

estatuas, llaves, armas...). Para 
abrir algunas puertos 
necesitarás las llaves que 
puedes encontrar escondidas en 
los cofres o sitios de difícil 
acceso. Puedes hacer un 
scrolling pora acceder a otros 
objetos. 
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MEGADR^V^ 
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El pueblo de Ryum está situado al borde del mar. Súbete en la balsa y busca 
una gruta secreta. 




Hay que resolver 
algunos 

enigmas... Pulsa 
los botones, 
coloco algún 
objeto sobre ello. 
A veces es 
delicado, y esto 
no es más que el 
comienzo. 


EL PUEBLO DE RYUMA 

Esta es solamente una parte. Las casas son de 
piedra. El castillo está cerco de este lugar. Todos 
los habitantes del pueblo han sido hechos 
prisioneros, y tienes que liberarlos. Este 
pueblecito costero tiene incluso un faro. Sube 
hasta arriba y visitóla. Entra en todos las casos 
sin miedo a ser atacado. 


El largo camino 
serpenteante o través del 
bosque te conducirá a esta 
caso perdida entre los árboles 
Tras un largo camino fe 
encuentros con una vidente. 








GRAFICOS 


Los monjes, los 
draoones,los 
trolls... hasto 
los sortilegios 
están 
animóclos. 


AARNCJflRIUDRD 


Hay que 
aprender a 
manejor los 
controles 
diagonales del 
mando. 


* AVENTURA * 

FICHA TECNICA 
EDITOR: CLIMAX 
TAMAÑO CARTUCHO: 16 MB 
DIFICULTAD: MEDIA 
NIVELES DE DIFICULTAD: 1 
NUMERO DE NIVELES:lhiil)hnna 
NUMERO DE JUGADORES: 1 
PASSWORDS: NO 

CONTINUACIONES:NO(&!|iiiésá«4iM 


€1 efecto 3D es 
bestial. Todo 
tiene reiieve. 
{Bravo! 


Si J.R.R. 
Tolhien la 
escuchase... 
¡Definitivament 
e excelente! 


zóíkai 


★ ★ ★ 




Si no has sido invitado 
es imposible acceder al 
castillo de lo ciudad de 
MERCATOR. Tienes que 
ir o ver o la vidente 
pora que cambie tu 
aspecto. 


guoraa, pero no te 
en las ciénagas. Salto paro 
posar el foso. 


Busco una estatua y utilizóla 
paro bloquear lo afluencia 
de aguo. Esto te permitirá 
acceder a varios pasadizos 
secretos. 


Visita todos las cosos. ¡Esto es un estudio! Los 
encontrarás de todos los tamaños. A veces puedes 
encontrar debajo de la cama un cofre o uno 
vasija con monedas de oro, u otras cosos. 




Antes de 

poder 

comprar 

cualquier 

cosa, tendrás 

que liberar 

al 

dependiente. 


EL PUEBLO DE CUMI 

Es un pequeño pueblecito del estilo de MASSAN, en el cual los habitantes 
van vestidos con pieles de animales. 

1 ) Tienes que recuperar un cráneo en la coso del jefe. Con él podrás acceder 
al templo. 

2) Es uno fondo 

3) La hijo del jefe ha sido capturada 

4) Lo iglesia del pueblo. ¡No dudes en salvar el juego! 
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Un ogro 
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COMENTARIO 


¡Nenuda evolución desde aquel primer James Pond! Los programadores han 
demostrado un verdadero ingenio absolutamente inesperado. Desde ahora, Pond 
se desplaza sobre la luna con sus dos pequeñas patitas que le permiten gozar de 
una aceleración digna de su amigo, nuestro querido erizo azul. Con los 16 megas 
del juego el scrolling de las pantallas es verdaderamente rápido. Por si fuera 
poco, nuestro compañero se peiea contra las ratas dormidas o motorizadas con 
sus dos puños. Los gráficos han sido considerablemente mejorados respecto a 
las anteriores versiones. La banda sonora recuerda totalmente a las películas de 
los años 70, del tipo " Misión imposible" o "El santo". Al entrar en cada nivel 
escucharemos voz sintetizada. El juego es bastante bueno, y en él se mezclan las 
plataformas con la necesidad de reflexionar... ¡Una buena mezcia, si señor! 


A pesar de su 
reciente 
derrota en 
el polo 

norte, el doctor 
NAYBE está 
pensando ya en la 
revancha... No ha 
tardado mucho en 
imaginar un plan 
retorcido y 
maquiavélico. En 
lineas generales, 
este consiste en 
aprovechar los 
inmensos 
yacimientos 
lunares todavía 
inexplotados: 
Roquefort, Gruyere 
y muchas otras 
clases de quesos. 
El doctor ha 
puesto un pequeño 
anuncio en el 
"segunda mano" 
para conseguir 
reclutar a las ratas 
más estúpidas y 
violentas. Así 
podrá extraer 
todas esas 
riquezas de las 
minas. Ya se ha 
instalado en la 
luna con su 
ejercito de 
roedores... Las 
excavaciones están 
funcionando a 
pleno rendimiento 
lo cual le permitirá 
crear un 
monopolio 
interplanetario de 
mercado de 
quesos. ¡La tierra 
se rindirá ante tal 
poderío! 

Afortunadamente 
estás tú para 
impedirlo... 







operation Starfísh 
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SONIDO 


€stá muy 
logrado el 
ambiente tipo 
años 70. 


GRAFICOS 


¡Completament 
e lunar! Ha 
mejorado 
enormemente. 
Los colores son 
muu "Comic” 


Pond es 
gracioso, 
fuerte, y agil. 
¡Su patitas V 
manitas son 
una monada! 


MRNCJRBIUPRDB^ 


fl veces se les 
ha pasado la 
mano con la 
gravedad lunar. 


* PLATAFORMAS ^ 
EPITOR: ELECTRONIC ARTS 
TAMAÑO CARTUCHO: 16 M6 
PIFICULTAP: DIFICIL 
NIVELES DE DIFICULTAD: 1 
NUMERO DE NIVELES: 12 
NUMERO DE JUGADORES: 1 
PASSWORDS: SI 
CONTINUACIONES: NO 


Excelente animación de Pond 
Me llamo Pond, James Pond 
Música muy en el ambiente 
Plataibrmas con las que hay que reflexionar 
Buena duración de las vidas _ 
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Appisja^ 


E l caldero de 

Wíz y Líz en el 
que se cocían 
frutas mágicas 
llevada demasiado 
tiempo en el fuego 
sin ser vigilado por 
nadie. De repente, 
sus pequeños 
conejitos 

desaparecieron. Wiz y 
Liz han aprendido 
bien la lección, y no 
volverán a dejar un 
puchero en el fuego. 
Ahora tendrán que 
buscar a sus queridos 
compañeros de 
cuatro patas... Para 
ello utilizarán la 
magia de sus ñutos y 
todos sus 
conocimientos 
oscurantistas. lEs 
importante hacerlo 
rápido ya que corren 
el riesgo de explotari 
Intentarás ser un 
buen aprendiz de 
bnyo, aprenderás a 
escoger y elaborar 
los frutos mágicos. Si 
consigues dominar la 
técnica todo será más 
fácil en este mundo 
encantado. 


J ) Salvar los conejos 

2) Recuperar las Idras que se caen de los 
oanejos para esaibir la palabra mágica 

3) Hazte con esta opción para aumentar tu 
tiempo 

4) Recoge las estrilas para poder comprar 
frutos mágicos 

51 Intenta escribir la palabra 'bonus" para 
pasar a la lase de bonus 

6) Puedes ganar 30 segundos^ pero 
cuidado.,. 

7) Recoge hs hvtos mágicos abandonados 
por los conejos 


Con dos jugadores 
(uno es Wiz y el otro 
es Liz), la pantalla se 
divide en dos partes y 
los conejos son de 
distintos colores. Elige 
el número de vidas, la 
duración del juego, la 
velocidad y el nivel de 
dificultad. 


Es difícil resistirse id encanto de este bello juego. Estarás junto 
a un par de simpáticos compañeros: Un mago y una bruja. ¡El 
escenario es francamente original y de la música podemos 
decir que ya nos gust^a que la sacaran en CD! Es genial. Una 
animación super rápida a pesar del importante número de 
sprites en la pantalla. Es posible jugar simultáneamente con un 
compañero. Los gráficos han sido muy trabajados y el 
resultado obtenido se asemeja al tipo "dibujos animados" con 
colores muy logrados. Los boss del final son muy divertidos, y 
las etapas de bonus como para partirse de risa. A poco que 
juegues con este cartucho te enamorarás totalmente del juego 
y no podrás estar sin é\. En resumen, un juego excelente con 
una rapidez de acción y una banda sonora de primera 
categoría. 


1 
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En el modo "1 jugador", eliges el personaje. 
Puedes introducir un possword, elegir ser un 
aprendiz (8 niveles y un guardián), un mago 
( 1 6 niveles con dos guardianes), un brujo 
(32 niveles y 4 guardianes), o un super 
maestro de la brujería. Puedes elegir también 
el modo de juego, entre el modo 
entrenamiento o modo cronometrado. 
Comenzarás con tres vidas. 

1 ) Recoge suficientes frutos como para llenar 
tu varita mágica y llévate uno de ellos a 
coso. 

2) Tienes que encontrar y salvar a los dos 
últimos conejos. 
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Activa la puerto de lo tiendo 


de magia, pora comprar o 
\ vender frutos. La magia no 
tiene limites. 


Cuando llegues a coso, podrás darte una vuelta por el bosque y 
recoger frutos mágicos. Echalos a la marmita y espero hasta que 
lo pócima hago efecto. Entonces podrás hacer aparecer cosos 

muy extrañas. 
Intenta por 
ejemplo 
mezclar dos 
zanahorias, 
dos plátanos, 
un plátano y 
uno naranja .. 
¡Entro por la 
puerto "Exit" 
pora ir a 
buscar o tus 
conejos en 
mundos 
diferentes! 



9 niveles y 9 
meloclíos 
distintas del 
tipo utilizado 
paro los 
dibujos 
animados. 
¿Para cuando 
en Mega-CD? 


GRAFICOS 


Decorados 
divertidos (Por 
ejemplo; €1 Veti 
congelado en 
Snouiland) 


RNIMRCION 




Los uiabbits, 
los brujos, los 
boss,... Todos 
tienen una 
onimación muy 
fluida. 


MRNCJRBILIDRD 


excelente. €1 
juego pone o 
prueba los 
reflejos. 



* nVCNTURR* 

EDITOJ^: PSY6N0SIS 
TAMAÑO CARTUCHO: 8 MB 
OIFICULTAO: MEDIA 
NIVELES DE DIFICULTAD: 3 
NUMERO DE NIVELES: 3 
NUMERO DE JUGADORES: 1 o 2 
PASSWORDS: SI 
CONTINUACIONES: NO 
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Salta de 
opción en 
opción 
utilizando 
las 

pantallas "futuro" y "pasado" para viajar en el tiempo. 
La tele con un anillo te dará 1 0 anillos, y la de la esfera 
te hará invulnerable durante un único choque. De esta 
manera puedes ganar una vida. 


H ola, 

Doctor..., si 
soy Sonic, ya 
llegol El 
mens^e está 
clarísimo. El Doctor 
Robotnik y su nuevo 
robot Metal Sonic 
van a pasar por 
malos momentos, 
iflan capturado a la 
novia de nuestro 
pequeño amigo, y 
desde luego que 
se va a armar la 
gordal ¿Tú que 
harías en su lugar? 
Sonic está colérico, 
es una verdadera 
bomba y es más 
rápido y fuerte que 
RYU... Estamos 
seguros de tu éxito. 
Nada se le puede 
resistir a un 
autentico héroe. 


Entrenóte en los circuitos intentando 
batir los tiempos efectuados. Puedes 
recuperar partidas anteriores. 


No podrás permanecer demasiuuo 
tiempo bajo el agua. Utiliza las 
burbujas de aire para respirar, y no 
pierdas tiempo, ya que todas las 
pruebas son cronometradas. 
Dispones únicamente de tres vidas 
para resistir contra los "boss". 


COMENTARIO 


¿Sabías que soníc se pasa todo el tiempo en "Rave 
Party" desde que está en Mega-CD? ¡Hoy le hemos 
visto por última vez y es como para alucinar! Siete 
niveles a través de los cuales nuestro querido erizo 
azul va descubriendo su otra adorable forma de ser: Su 
pequeña compañera rosa. Se trata de un juego de 
plataformas de dificultad media, bien hecho, aunque 
realmente lo genial está en su música. ¡Hay que 
ESCUCHARLO! Y lo digo con mayúsculas porque 
verdaderamente es asi. Melodías tipo "Tecno" super de 
moda en perfecto ritmo con el desarrollo de un 
grafismo muy rico en coloridos. ¡Sí hay algo seguro es 
que ahora Sonic es más "Speede" que nunca, un 
auténtico delirio! Pero no te preocupes, se controla 
perfectamente. Las etapas de bonus son del tipo 5D... 
¡Genial! Bueno eso si consigues encontrar la 
esmeralda. Los efectos de rotación son de primera, y el 
único problema se produce en algunas animaciones 
que se ralentizan en algunas ocasiones. 


MEGAFORCE 70 













Esta opción fe permite correr más 
rápido. Son los zapatos super rápidos 


Sigue el cartel para buscar la 
salida. Cuando destruyes un 
enemigo (mosquito, mariposa, 
hormiga...), crecerá una pequeña 
flor en el suelo. 


Paso o toda máquina por los 
pasillos. ¡También te marcarás 
una parfidita de ÑipperI Busca 
los pasadizos secretos. 




Músico Tecno v 
Disco. 

¡Inmejoroble! 


GRAFICOS 


niucinonte. 
¡Creo que no 
esperoremos 
oemosiodo 
hosto tener uno 
versión con 


Rotaciones 
Fluidos V 
distorsiones 
muyi logrodos 
en los etopos 
bonus. 


n pesor de lo 
olto velocidod, 
el delirio visuol 
quedo siempre 
bojo control. 


* PLATAFORMAS 

EDITOR: SEGA 
DIFICULTAD: FACIL 
NIVELES DE DIFICULTAD: 1 
NUMERO DE NIVELES: 7 
NUMERO DE JUGADORES: 1 
PASSWORDS: NO 
CONTINUACIONES: SI 
SONIC TIENE NOVIETA: SI 


Música "A tope" 

Colores "A tope" 

Un intro "A tope" 

Etapas bonus "A tope" 

Las ralentizaciones "no tan a tope' 
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CR€flCION D€ VID60CLIPS 


EPITOR: DIGITAL PICTURES 
NUMERO DE CANCIONES: 3 
NUMERO DE MEZCLADORES: 1 
MODALIDADES DE JUEGO: 2 


T e gusta el 
Pop? ¿Te 
gustan los 
vídeo clips? 
¿Que también te 
gustan los 
increíbles 
australianos 
INXS? ¡Pues 
estás de suerte 
y prepárate 
Hipar un rato! 
"¡Baby don't 
cry!" IHO, no te 
preocupes, es 
sólo el título de 
una buenísíma 
canción de IINXS 
que vas a poder 
mezclar y 
remezclar hasta 
la saciedad... La 
verdad es que 
no te lo puedes 
perder. Si 
alguna ver has 
soñado con 
crear tus 
propios video 
clips y mostrar 
y demostrar a los 
demás de lo que 
eres capaz, ya ha 
llegado el 
momento de 
ponerte a trabajar. 
Te convertirás en 
un auténtico 
artista de montaje 
de espectaculares 
"Video-Clips" 
musicales. 


A'P'PlhJÚl ■ MEGA-CD ■ MEGA-CD ■ MEGA-CD 


Cuando acabes el montaje 
podrás admirar tu video con 
todos los efectos y tomas 
seleccionados: Retoques de 
imagen, pixelado, 
modulaciones de color, filtros 
rojo, verde, o azul, conversión 
a grises, paso de palabras 
simultáneas con la música, 
congelado de ''frames^, ralentización de secuencias, efectos estroboscópicos, 
puzzelado, inversión, corte en rayas horizontales/verticales,... 
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A partir de este menú de opaon I 
íleccionarás el "Clip" a mezcla 
r salvar. Puedan 
clip y editar 
de forma o/i 


a visualizar o a salvar, 
crear un nuevo 
osteriormente 


irecta 


cuales 


íiliíf 


iJf jJjLIxi I jh ÍT 
1 lux Pj lUÚÜiJ JJi-Jf 
iJjtiÜV ilüi KJ LíjV 
‘FEUiíi LÜÜJ Li 


Elige una de las tres canciones sobre la que 
quieres montar un Video Clip, 


La música comienza... Empiezan a desfilar distintas 
fuentes de video que vas seleccionando y mezclando 
con los efectos elegidos. Simplemente pon el cursor 
sobre uno de ellos y pulsa el mando a la izquierda o 
la derecha para obtener variaciones distintas sobre 
el efecto seleccionado. Los botones A,B,C, te 
permiten seleccionar una de las tres fuentes de video. 

1 ) Los efectos especiales 

2) Las fuentes de video 

3) El tiempo de canción transcurrido 

4) Efecto especial actualmente seleccionado 

5) Resultado obtenido 


COMCNTRRIO 


-l^lensaje para los fans de INXS- ¡Preparados, listos, YA! Este 
''l^ake I^y Video" te ofrece tres éxitos del famoso grupo 
Australiano con un montón de secuencias de video y efectos 
digitales para mezclar. Te lo pasas bomba mezclando y 
remezclado. En total tienes hasta 17 efectos especiales. La 
originalidad del juego es indudable y lo que también es 
seguro es que solo en Mega-CD se podia haber metido. ¡Por 
cierto, casi se me olvida! La "nenas" que salen presentando el 
juego... Que te puedo contar que tu no te imagines... ¡Tela 
marinera! 
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¡Nuevo! Zombies - el juego de 
horror más ingenioso y divertido. 

Con 55 fases difíciles no te sentirás aburrido en 
ningún momento. Te toca a ti salvar a tus vecinos de 
las garras de los Zombies utilizando toda tu 
inteligencia e ingenio para engañarles. Programación 
excelente. Animaciones horripilantes que te darán 
escalofríos. ¡Un sonido terrorífico magnífico! 
iSi lo puedes evitar, no juegues solo, búscate pareja! 
¡Vaya, puf! Es el doble de divertido jugar este juego 
de aventuras junto con un amigo. Anda, ve a tu 
tienda y compra ZOMBIES - el videojuego divertido y 
escalofriante disponible en Mega Orive y en Super 
Nintendo. ¡El último juego para la consola de 16 bits! 



Imagen de pantalla: Sega Mega Orive 


Zombies^” and 1993 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Arts is a trademark of Lucas Arts Entertainment Company Sega and Megadrive 
are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Nintendo*, SNES’^”, NES^**, the Nintendo Product Seáis and other marks designated as "TM" are trade- 
marks of Nintendo. Konami' is a registered trademark of Konami Co. Ltd. O 1993 Konami all rights reservad. 
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EDITOR: CORE DESIGN 
TAMAÑO CARTUCHO: 4 MB 
DIFICULTAD: i 
NIVELES DE DIFICULTAD: 3 
NUMERO DE NIVELES: 6 
NUMERO DE JUGADORES: | 
PASSWORDS: NO 
CONTINUACIONES: SI 


Algunos 


movimiento 




P ppó. Momá^ corameloy biberón,,. 

Es todo lo que necesita este gran 
bebé. En cuanto a los biberones ya ' 
los caramelos no tienes que 
preocuparte. Los encontrarás 
diseminados por todas partes, 
escondidos entre las rocas, colgados en 
el cielo, e incluso camuflados en los 
pasadizos secretos. Los papas... Es más 
complicado. ¡Te encantaría encontrarlos 
y recibir de ellos algunos mimos! Por 
esta razón te armas de valor (y también 
con un enorme mazo), reúnes todas tus 
fuerzas, y comienzas tu periplo en busca 
de A. 


* íi 


LAS AYUDAS 

tmpuja los roeos, subefe o los cables de lo luz para 
coger los caramelos, utiliza escoleras invisibles pora 
atrapar los biberones, lanzóte a las cuerdas^ utilizo el 
trampolín.. 


queridos papis. Viajarás a través de 
Bosques, por lugares llenos de monos, ¡e 
incluso sobre la espalda de un 
dinosaurio! ¡Ay, Ay, No empieces^g ..- — 
lloras! 


LOS ENEMIGOS 
Monos, plátanos 
voladores, mosquitos 
viejos calvorofas. . 


COMCNTñRIO 


La verdad es que Chuck Rock 2 sobre Master System no tiene 
nada que envidiar a su hermano mayor para Negadrive. Tiene 
el mismo número de niveles, aunque a veces algunos han sido 
acortados. Los monstruos y las melodías siguen siendo tan 
divertidos como ya lo eran. Solo han cambiado los grábeos lo 
cual es lógico ya que se trata de una consola de 8 bits. INos 
quedamos sin scrollings alucinantes y efectos zoom de 
primera, ¡lo cual no impide que te lo puedas pasar como un 
enano! El juego es quizás un poco corto debido a su facilidad. 
En cuanto a la manejabilidad... "no problemo". Francamente: 
LJn juego de plataformas muy simpático. 


I 


I 

! 


( 
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atribuido por Smgm Bspaña, Fortuny 39, 28010 Madrid 


Un accesorio original do pistola incluido en el pack. La pistola para el segundo jugador se vende por separado. 


^ Acción realista de LOS POLIS EN LA CALLE» iBs tan 

- — ~ Intenso que te preguntarás donde está tu nomina al final del 

^ mes! Prueba tus habilidades de disparo contra los criminales más 
iTVi peligrosos de la ciudad» en una vertiginosa batalla por la Justicia a tra^s 
de Inmlmerables fases. Próximamente^^^^^^^^^^^^ ; 
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P ara poder sobreviví 
la ¡únala entre aorilas. 


Algunas 
lianas son 
fijas, y otra 
se pueden 
balancear. 


la jungla entre gorilas, 
serpientes y demás bestias, 
debes aprender a 
arreglártelos por tí mismo. 
Si no te quieres pasar la 
vida en el suelo tendrás 
que estar en forma y ágil 
como los chimpancés que 
te tiran bananas. Tu 
objetivo consiste en ir avanzando por la 
jungla buscando los diamantes perdidos. 
En la primera prueba debes buscar 8 
diamantes en un tiempo máximo de 9 
minutos. Afortunadamente podrás saltar 
sobre los cactus, agacharte para evitar 
los cocos que te lancen, asustar a los 
monos a golpe de plátano, o tirar el 
boomerang en cualquier dirección, 
andar, correr y coger carrerilla para 
trepar sobre cualquier liana. Hay 3 


vidas. Busca bien por 
todas partes 
especialmente entre 
los racimos de 
plátanos, entre los 
cuales puedes 
encontrar distintas 
opciones. Recoge 
todos los corazones 
que veas, bananas, vidas, y hojas. 
Descubrirás que las hojas te permiten 
obtener una "continuación". Al salir de la 
jungla encontrarás un árbol gigante al cual 
puedes trepar. En él, te las verás contra la 
peligrosa serpiente KAA. No te despisten o 
acabarás en la barriga de alguna planfa 
carnívora. 


Los monos te 
tirarán a la 
cabeza una nube 
de bananas y de 


cocos. 


¿Que te parecen esos juegos extremamente difíciles por 
culpa de una deplorable manejabilidad? ¡A mi 
personalmente me destrozan! Cuanto más juego con 
este Nowgli que en vez de niño de la selva parece el 
cojo del barrio ¡me pongo más de los nervios! Y todo 
esto a pesar de una banda sonora que recuerda la 
película y de unos gráficos bastante cuidados. ¿Te 
parezco demasiado duro? Defínitivamente INO. 


PLñTñFORAAñS 


EPITOJ^: VIRGIN 
TAMAÑO CARTUCHO: 4 MB 
DIFICULTAD: DIFICIL 
NIVELES DE DIFICULTAD: 3 
NUMERO DE NIVELES: 7 
NUMERO DE JUGADORES: 1 
PASSWORD: NO 
CONTINUACIONES: SI 
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D esde aquel primer Astérix que 
leimos nace ya mucho tiempo, a la 
actual versión sobre Gome Gear, hay 
que admitir que se ha producido una 
sorprendente evolución. No cabe la 
menor duda de que tras Mickey y los 
Pitufos, nuestros dos compañeros galos 
son los personajes más famosos que 
han llegado a la Game Gear. 

VARIOS IDIOMAS PERO SIN 
CASTEUANO 

Efectivamente nuestros amigos saben 
leer en francés, en inglés y en alemán 
sin ningún problema... áPero bueno. 


Como en "Mario", debes utilizar este puente 
para continuar tu misión secreta 


Un romano canguro 
y muy pesado. jQue 
se coma su 
dentadura! 


jBuenoool Obelix está 
ensayando una nueva 
técnica de ataque. 


problema comenzó hace ya tiempo, 
cuando empezaron a escasear los 
ingredientes necesarios para la fabri- 
cación de una riquísima poción... El 
objetivo de la aventura está en buscar 
los elementos necesarios para fabricar 
la famosa poción mágica, para lo cual 
tendrás viajar por distintos y lejanos 
lugares... ¡Y ya no puedo contar más, 
después de todo se trata de una misión 
secreta! 0O no? 


AP'PlhJCl ■ QAME gear ■ GA^ 
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COM€NTnmO 


EDITOR: SEGA 
TAMAÑO CARTUCHO: 4 MB 
DIFICULTAD: MEDIA 
NIVELES DE DIFICULTAD: 1 
NUMERO DE NIVELES: 7 
NUMERO DE JUGADORES: t 
PASSWORD: NO 
CONTINUACIONES: INFINITAS 


En este Juego se mezclan unos buenos gráñcos. con una 
excelente manejabilidad y animación. El escenario es 
divertido y está continuamente acompañado por una 
agradable banda sonora. El resultado está muy logrado con 
efectos muy típicos de 'Dibujos animados'... 








[ Astérix en 
plena acción: 
[ ¿Podrá 
acabar con 
I este boss? 
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I : todo el muncir es ^rnlyo de E:co! En 


principio debe bcislr r un solo golpe con e 
r-i iiTo paro acabar con os:" enemigo. En 
c»u iquier caso ¡en cuidado y no esfés 
doíTiasiaclc licmp'^ sumergido. jTu reserva 
de oxigeno no es etorna! 


N uestro amigo el delfín ha 

regresado. No se conforma con 
haber salvado a sus pequeños amigos 
de la catástrofe submarina que podría 
haber sucedido en la versión 
Megadrive. jYa está aquí de nuevo 
con nosotros y en Gome Gear! La 
misión es la misma: Descubrir lo que 
ha provocado el cataclismo que ha 
hecho desaparecer poco a poco la 
flora y la fauna de los mares del 
mundo entero. 

UN UO DE lABERINTOS 
Equipado con su super radar 
y armado con su morro de 
acero, nuestro amigo parte a 
una larga y peligrosa 
aventura plagada de 
laberintos acuáticos en los 
cuales encontrará 
numerosos cristales que 
entregan útilísimos mensajes, 
necesarios para las 
siguientes operaciones. Pero ojo, 
también pueden bloquear el camino. 
Tienes que averiguar la solución 
oportuna que te permita pasar a la 
siguiente pantalla. ¡A veces no resulta 
tan evidente j 


D 


Qué cantidad de misterios... 


COA/l€NTflRIO 


Si estás al tanto de los Preview de PlegaForce, sabrás que 
ecco para GG se parece mucho a la versión para Megadrive. 
Los gráñcos son bastante detallados y la animación sigue 
siendo fluida (aunque a veces aparecen algunos parpadeos). 
La música es muy acuática, y recuerda al canto de las sirenas: 
Triste, embriagadora y casi mágica. Se trata de un verdadero 
juego de reflexión que seguro que desata pasiones en contra 
o a favor. 


* ACCION / RCFL6XION * 


EDITOR: SEGA 
TAMAÑO CARTUCHO: 4 MB 
DIFICULTAD: DIFICIL 
NUMERO DE NIVELES: 100 
NUMERO DE JUGADORES: 1 
PASSWORDS: SI 
CONTINUACIONES: SI 
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I Deseo suscribirme a la revisia MEGAFORCE por un año (1 2 números) 

' ' , al predo de 4.200 pta&, loque me da derecho a recibir totalmente 

I gratis los tapas MEGAFORCE para su encuademación. 

s I Nombre /^ellidos Edad 

_5 Calle N° Teléfono 

1 I C.P Población Provincia 

|:^ Forma de pago: 

ti 9 Talón bancario a nombre de Avantgarde Publicaciones S.L 
M □ Gro Fbstal a Avantgarde Publicaciones S.L 
/ C/ Córcega 267, pral, 2°, 08008 Barcelona 
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Fecha Firma. 




Carambola en el circuito italiano 


■ GAME gear 


SAN MA RIÑO 


8 R I T 1 S H 
G E RMAN 
I TAL I AN 
■PORTUGUESE 
U AP AN ESE 
AU S TRAE I AN 


L E R 1 


T endrás que disputar ocho grandes 
premios. De San Marino a Japón, 
pasando por Portugal y Australia. 
Tienes que participar en las carreras 
más prestigiosos de la F1 , al volante 
de un bólido que puedes configurar a 
tu antojo. 

¡TODO A TU GUSTO! 

Dependiendo del tipo de carretera, de 
las condiciones atmosféricas, o de si 
los jueces de la PISA son o no mojetes, 
podrás elegir neumáticos de goma 
dura o blanda, el tipo de motor y el 
carenado a utilizar. Los pilotos 


principiantes pueden utilizar una caja 
de cambios automática, para luego 
pasar a la manual cuando hayan 
adquirido la experiencia necesaria. Y 
hablando de experiencia, te puedes 
entrenar en modo "Arcade" sobre el 
circuito que elijas hasta que te lo 
conozcas de memoria. A 
partir de entonces sal a 
conquistar el título 
mundial. ¡Seguro que 
llegas a codearte con el 
mismísimo Alain Prost! 


Puedes elegir entre ocho circuitos muy distintos: San 
Marino, Francia, Inglaterra, Alemania, Italia, 
Portugal, Japón, y Australia. 


COM€NTnmO 


Aunque el Juego tiene algunas opciones originales* la verdad 
es que podría ser un poco más interesante. Creo que hubiera 
sido preferible esforzarse en aumentar el nivel de detalle y 
sacar melodías de mayor calidad. Afortunadamente, los 
gráfícos y la confíguración de los circuitos son de buena 
calidad. Pregunta: ¿Porque no hay ninguna opción de vista al 
estilo 'ViKual Racing*? 


En la linea 
de salida 
del gran 
premio de 
Inglaterra. 
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SETXINGS 

MINO ,-OPTIONS 

G E A.R S 3 0 0 

TS R E S I o 

ENCIME . 


En modo "Gran 
Prix" puedes 
modificar tu F1 
seleccionando las 
características 
más adecuadas 
al circuito en el 
que vayas a 
correr. Caja de 
cambios 
automática, 
neumáticos duros 
o blandos, motor 
atmosférico, 
catalizador, etc... 
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CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A 
TU COMODIDAD ECONOMICA 


TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES 


‘Adquirir juegos nuevos ‘Vender tus juegos 
‘Comprar juegos usados ‘Cambiar tus juegos 
por otros usados abonando la diferencia 
‘Adquirir juegos nuevos con la venta de tus 
juegos usados. 


RENT-A-GAME 


C/ Dr. Esquerdo, 105 - 28007 MADRID - Tel. (91) 669 74 10 


CAMBIAR - VENDER - COMPRAR 


MEGADRIVE 


TITULO NUEVO COM. VENTA 

ALE'KIDINENCHANTEDCASTLE 5490 1645 2800 
ALISIA DRAGON 


ALTEREDBEAST 
AMERICAN GUDIATORS 
ANOTHER WORLD 
ARCH RIVALS 
ARIEL UHLEMERMAID 
ARROW FLASH 
ATOMICROBOKID 
BATMAN RETURNS 
BATIMAN REVENGEJOCKER 
BATTLESQUADRON 
BONANZA BROTHERS 
BULLSVS. BLAZERS 
CAPITAN AMERICA 
CARMEN SAN DIEGO 
CASTLE OF ILUSION 
CHESTERCHEETAM 
CHUCKROCK 
COOLSPOT 
CRUEBALL 
DAVID ROBINSON'S 
DECAPAHACK 
DESERTSTRIKE 
DOUBLE DRAGON*S 
DRAGON FURY 
DUNGEONS & DRAGONS 
ECO THE DULPHIN 
EL VIENTO 

ELEMENTAL MASTER 
EMPIERE OF STEEL 
EUROPEAN CLUBSOCCER 
EVANDERHOLYFIELDBOXING 
EX-MUTANTS 
F22- INTERCEPTOR 
FATAL FURY 
FERRARI GRANO PRIX CHALLEN 5485 
FLA'^HBACK 8600 

FLINSTONES 
FORGOHENWORLDS 
G-LOC 


2990 1000 1995 
— 1255 2835 
7956 2385 4060 
7956 2385 4060 
5850 1750 2985 
6400 1920 3265 
5850 1750 2985 
7956 2385 4060 
6400 1920 3265 
7290 2185 — 
7325 2195 3735 
5945 1785 3035 
7956 2385 4060 
7956 2385 4060 
6948 2080 3545 
5490 2000 3850 
8680 2600 4430 
7956 2385 4060 
7956 2385 — 
6948 2085 3545 
6100 1830 3120 
2990 975 1995 
7513 2255 3335 
7956 2385 — 
8390 2515 4280 
6578 1970 3355 
6400 1920 3548 
6190 1855 3155 
7590 2275 3870 
7817 2345 3990 
7190 2155 3665 
6345 1900 3235 
6400 1920 3265 
6900 2070 3930 
8390 2515 — 
1645 2745 
8600 2580 — 
7956 2385 — 
5485 1645 2745 
4190 1255 2145 


TITULO 

NUEVO 

COM. VENTA 

TITULO 

NUEVO 

COU. VENTA 

RINGS OF POWER 

6890 

2065 

3515 

SUPER OFF ROAD 

4430 

1345 

2290 

RISKYWOODS 

6400 

1920 

3265 

SUPER SMASHT.V. 

3900 

1170 

1989 

ROAD RASH2 

6400 

1920 

3548 

TALESPIN 

4390 

— 

— 

ROLLING THUNDER 2 

7955 

2385 

4060 

TAZMANIA 

4390 

— 

— 

ROLO TO THE RESCUE 

6513 

1955 

3325 

THE TERMINATOR 

4490 

1345 

2290 

SHADOWOFTHE BEAST 

2990 

800 

1995 

WONDERBOÍ 

3900 

1170 

1989 

SHADOWOFTHE BEAST 2 

6400 

1920 

3265 

WONDERBOY2 

4490 

1345 

2290 

SHININGINTHEDARKNESS 

6495 

2085 

3560 

WOODY POP 

2595 

— 

— 

SIDE POCKET 

6190 

1855 

3155 

WORLD CLASS GOLF 

3900 

1170 

1989 

SONIC 2 

6590 

1075 

3695 





•SONIC THE HEOOGHOG 
SPACE HARRIER 11 

6513 

4190 

935 

1255 

1980 

2145 

r MASTER SYSTEM 


SPIDERMAN 

2990 

1025 

2095 





SPUHER HOUSE 

6186 

1855 

3155 

ACTION FIGHTER 

2760 

900 

1800 

STEEITALONS 

6400 

1920 

3265 

AERIAL ASSAULT 

— 

950 

1800 

STREET OFRAGE 

5990 

1790 

3090 

AFTERBURNER 

2990 

900 

1810 

STREET OFRAGE 2 

6400 

1920 

3265 

AIR RESCUE 

35’0 

980 

1890 

STRIDER 

2990 

900 

1995 

ALIEN 3 

3800 

1100 

2850 

SUPER MANGON 

4190 

1255 

2145 

ASSAULT CITY 

2750 

955 

1890 

SUPER SMASHT.V. 

6190 

1855 

315 

ASTERIX 

4375 

1645 

3125 

SUPER THUNDER BUDE 

6513 

1955 

3325 

BANKPANIC 

2590 

945 

1890 


GALAXi FORCE III 

2990 

950 

1995 

GHOSBUSTER 

2990 

1025 

1995 

GHOULS'N GHOST 

6900 

2070 

3930 

GOLDEN AXE 

5900 

1250 

2995 

GOLDENAXE 2 

2990 

995 

1995 

GOLDEN AXE 3 

7515 

2250 

— 

GREATWALDOSEARCH 

6513 

1950 

3325 

GREEN DOG 

5850 

1750 

2985 

HELL FIRE 

6190 

1855 

3155 

HERZOGZWET 

2990 

1025 

1995 

HOME ALONE 

6400 

1920 

3265 

HUMANS 

8100 

2430 

4135 

INDIANA JONES CRUSADE 

7513 

2250 

3835 

JAMES BOND007 

7100 

2130 

— 

JAMES POND II 

6515 

1950 

3325 

JOE MONTANA II 

5900 

1800 

3190 

JOSE MONTANA'93 

6985 

2095 

3565 

JOHNMADDEN'92 

5900 

1800 

3190 

JOHN MADDEN'93 

6400 

1920 

3265 

JORDAN VS. BIRD 

6078 

1820 

3100 

JUNGLESTRIKE 

9500 

2850 

— 

KAGEKI 

6078 

1820 

3100 

KIDCHAMALEON 

6190 

1855 

3155 

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 

5850 

1750 

2985 

LEGENDOFGALAHAD 

6190 

1855 

3155 

LHXATTACKCHOPPER 

6948 

2085 

3545 

LOTUS TURBO CHALLENGER 

6400 

1920 

3265 

M-1 ABRAMSBATTLETANK 

2990 

1025 

1900 

MARBLEMADNES 

7170 

2120 

3610 

MEGAGAMESI(3EN1) 

— 

3090 

4890 

MERCS 

2990 

1050 

2190 

MOONWALKER 

2990 

1025 

2200 

MS PAC MAN 

7513 

2250 

3835 

MUHAMMADALI BOXING 

7956 

2385 

— 

MUTANT LEAGUE SOCCER 

7956 

2385 

4060 

MYSTIC DEFENDER 

6400 

1920 

3265 

NHLPAHOCKEY'93 

6948 

2080 

3545 

OUT OFTHIS WORLD 

7956 

2385 

4060 

OUT RUN 

2990 

1075 

2150 

P.G.A.GOLF2 

6948 

2085 

3545 

PHANTASY STAR III 

7956 

2385 

4060 

PHEUOS 

7290 

2185 

3715 

POWER M0N6ER 

7513 

2255 

3835 

PREDATOR II 

6400 

1920 

3265 

QUACKSHOT 

4490 

1850 

3550 

RAIDENTRAD 

7956 

2385 

4055 

RASTANSAGAII 

5900 

1800 

3190 

R6I BASEBALL 3 

7513 

2250 

3835 

RBI BASEBALL 4 

7513 

2250 

3835 

REVENGE OFSHINOBI 

4190 

1255 

2145 


SUPERMAN 

TALESPIN 

TASK FORCE HARRIER 
TAZMANIA 

TEAM USA BASKETBALL 
TERMINATOR 
TERMINATOR2 
THEAQUATICGAMES 
THESIMPSONSVS.MUTANTS 
THUNDER FORCE III 
THUNDER FORCE IV 
TINYTOONS 

TONY LARUSSA BASEBALL 
TURBO OUT RUN 
TWINKLETALE 
UNIVERSAL SOLDIER 
VALISIII 

WHERE INTIME CARMEN S.D. 
WHIP RUSH 
WONDERBOV3 
WORLD CHAMPSOCCER 
WORLD CUPSOCCER 
WORLD OF ILUSION 


7900 2370 — 
5490 — — 
6513 1955 3325 
5490 — — 
7513 2250 3835 
6700 2010 3420 
7590 2275 3870 
7956 2385 4060 
5850 1750 2985 
6590 1975 3750 
6900 2070 3930 
6400 1920 — 
7956 c'jBS 4060 
2990 1025 2095 
5450 1635 2800 
6513 1950 3325 
7290 2185 3715 
7956 2385 4055 
6890 2065 3515 
2990 900 1995 

7690 2305 3925 
7190 2155 3665 
7513 2250 3835 


WORLD TROPHY SOCCER 
WWFWRESTLEMANIA 

8100 

6400 

2430 

1920 

4135 

3265 

\ GAME GEAR 1 

AL1ENS3 

4490 

1345 

2290 

AXBAHLER 

2595 

1050 

1895 

BARTSIMPSON VS.MUTANTS 

4595 

1275 

2345 

BATTERUP 

3900 

1170 

1989 

CHAKAN 

4490 

1345 

2290 

CHESSMASTER 

2592 

950 

1990 

CHUCKROCK 

4490 

1345 

2290 

CLUTCHHITTER 

4490 

1345 

2290 

CRiSTALWARRIORS 

3900 

1170 

1989 

DEVILISH 

4190 

1255 

2140 

DONALD DUCK 

4595 

1375 

2345 

DRAGON CRYSTAL 

3900 

1170 

1989 

EVANDERHaYFIELDBOX. 

4690 

1405 

2395 

FANTASYZONE 

2595 

950 

1895 

FOREMAN.SKO BOXING 

4595 

1375 

2345 

G-LOCK 

4390 

1315 

2240 

HALLE) WARS 

3900 

1170 

1989 

HUMANS 

4595 

1375 

2345 

INDIANA JONES 

4490 

1345 

2290 

JUNCTION 

3900 

1170 

1989 

KRUSTY’S FUN HOUSE 

4595 

1375 

2345 

LASIRENITA 

4490 

1345 

2290 

LANDOF ILUSION 

4595 

1375 

2:)45 

LEMMINGS 

4490 

1245 

2290 

NINJAGAIDEN 

3900 

1170 

1989 

OLYMPICGOLD 

4490 

1345 

2290 

OUT RUN 

4490 

1345 

2290 

OUT RUN EUROPA 

4590 

1375 

2340 

PENGO 

3900 

1170 

1989 

POPILS 

3900 

1170 

1989 

PREDATOR 2 

4690 

1405 

2395 

PRINCEOF PERSIA 

4490 

1345 

2290 

PSYCHIC WORLD 

3900 

1170 

1989 

PUTAND PUTTER 

3900 

1170 

1989 

RCGRANDPRINX 

4595 

1375 

2345 

SHINOBI2 

4490 

1345 

2290 

SLIDER 

4190 

1255 

2140 

SONIC 

4190 

1255 

2140 

SONIC 2 

4595 

1375 

2345 

SPACE HARRIER 

2595 

— 

— 

SPIDERMAN 

3900 

1170 

1989 

STREET OFRAGE 

4490 

1345 

2290 

SUPER KICK OFF 

4690 

1405 

2390 

SUPER MONACO G.P. 

4490 

1345 

2290 


BAnLEOUTRUN 
BONANZA BROS 
CALIFORNIA GAMES 
CASTLE OF ILUSION 
CHAMPION OFEUROPE 
CHASE H.Q. 

CHUCKROCK 

Ci'BERSHINOBI 

CiBORHUNTER 

DANANJUNGLE FIGHTER 

DICKTRACi 

DONALD DUCK 

Dinamite DUKE 

E-SWAT 

FLINTSTONES 

FORGOTTEN WORLD 

GAINDGROUND 

GALA» r FORCE 

GAUNLET 

GHOSBUSTER 

GOLDENAXE 

IMPOSSIBLE MISSION 

INDIANA JONES 

KLAX 

LASER GHOST 
MASTER OFDARKNESS 
MERCS 

MOONWALKER 

NINJA 

NINJAGAIDEN 
OLYI.1PICGOLD 
OPERATIONWaF 
OUT RUN 
PAC MANIA 
PARLOUR GAMES 
PREDATOR2 
PROWRESTUNG 
PROWRESTLING 
PSYCHIC WORLD 
R.C. GPANDPRI». 
RAINBOW ISLAND 
RAMBOIII 
RENEGADE 
RESCUE MISSION 


2695 985 1975 
3520 990 2010 
349*0 1120 2390 
4375 1495 2995 
3680 1010 2190 

— 920 1860 

3980 1380 2475 
2‘’90 990 1995 

— 900 1800 

— 1445 2745 
1990 500 1200 
4375 1645 3125 

— 1100 2475 

2850 900 1800 

3670 1120 2230 
2790 975 1900 

— 975 1900 

— 900 1P00 
2490 795 1595 

— 980 1970 

3390 1120 2150 
3740 1190 2380 
3800 1100 2745 
3570 990 1950 
3280 1030 2120 
3710 1500 2390 

— 1100 2470 

— 1120 2670 
2690 890 1780 
3590 1060 2120 
3720 1070 2230 
3190 945 1390 
2850 900 1800 

— S30 1860 

— 900 1800 

3190 1120 2190 
3240 1050 2390 
2490 800 1600 

3470 1010 2100 

— 930 1860 

3690 1480 2370 
2740 895 1895 

3790 1480 2480 
2760 990 1900 


TITULO 

NUEVO 

COM. VENTA 

SAGAIA 

— 

900 

1800 

SCRAMBLESPIRITS 

2590 

995 

1985 

SEGACHESS 

2480 

900 

1870 

SHANGHAI 

2760 

970 

1890 

SHINOBI 

2790 

960 

1915 

SHOOTINGGALLERY 

2690 

980 

1970 

SIMPSONS 

3580 

995 

1950 

SONIC 

— 

1245 

2365 

SONIC II 

— 

1600 

3040 

SPACE GUN 

3680 

980 

1980 

1 SPECIAL CRIMINAL INVEST. 

3680 

990 

1990 

1 SPIDERMAN 

3680 

980 

1960 

STRIDER 

3580 

995 

1990 

SUPER KICK OFF 

3900 

1300 

2595 

SUPER MONACO G.P. 

2695 

990 

1980 

TENNIS ACE 

2490 

800 

1870 

TERMINATOR 

3190 

1120 

2190 

THE CYBER SHINOBI 

2850 

910 

1830 

THUNDER BLADE 

2845 

925 

1810 

TOM&JERRY 

— 

980 

1990 

WANTED 

2680 

990 

1900 

WIMBLEDON 

2990 

1100 

2095 

1 WONDERBOY III 

— 

1210 

2190 

1 WORLD CUPITAUA'90 

— 

1245 

2365 


TITULO 
ROCKETER 
SONIC BLASTMAN 
STAR FOX 
STREET COMBAT 
STREET FIHGTER 2 
STREET RHGTER2-TURBO 
STREET FIHGTER 3 
SUPERADVENTURE ISLAND 
SUPERCASTELVANIAIV 
SUPER CONFLICT 
SUPER R-TYPE 
SUPER SMASHT.V. 

SUPER STAR WARS 
SUPER TURTLE IV 
SUPER VALIS IV 
SUPER WRESTLMANIA 
TAZMANIA 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
TINYTOON 
WAYNES WORLD 
WORLD LEAGUE SOCCER 
X-ZONE 


NUEVO 


8490 

9090 

8430 


10490 

8490 

8990 

9090 

6490 

8490 

9490 

9490 

10490 


7990 

9490 

9990 

7890 

9490 

8490 

6490 


COM. VENTA 
2^5 4025 
2545 4330 
2725 — 
2545 — 
2845 4840 
5065 9625 
3147 5350 
2545 4330 
2695 4600 
2725 4635 
1945 3310 
2545 4330 
2845 — 
2845 4840 
3147 5350 
2C95 4600 
2390 4190 
2845 4840 
2995 5095 
2365 4025 
2845 — 
2545 — 
1945 3310 


SUPER NINTENDO 


GAME BOY 


ACTRISER 

AXELAY 

BATMAN RETURNS 
BATTLECUSH 
BLAZING SKIES 
BUBSi INCLANS 
BULLSVS BUZERS 
CHESTER CHEETAM 
COMBAT BASKETBALL 
COMBATRIDES 
DINOCITTY 
DOOMSDAYWARRIOR 
DRAGON BALLZ 
DRAGON BALLZ2 
DRAGON'SLAIR 
EART BEFENSE FORCE 
FATAL FURY 
FINAL FIGHT II 

GEORGE FOREMAN-SKOBOX. 

GOAL 

GODS 

GRADIUSIII 

GUN FORCE 

HOME ALONE 2 

HUNTFOR REDOCTOBER 

JOE&MACCAVERMAN 

JOHN MADDEN’93 

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 

LETHALWEAPON 

MAGICALQUESTMICKEY 

MiSTICAL NINJA 

OUTLANDER 

PAPERBOY 2 

PIT-FIHGTER 

PRINCEOF PERSIA 

RANMA 1/2 (II) 

ROBOCOP3 


7890 2365 — 
8490 2545 4330 
9490 2845 — 
6490 1945 3310 
6300 1890 3190 
8990 2690 — 
9490 2845 4840 
9490 2845 — 
6490 1945 3310 
10490 3147 — 
9490 2845 — 
9490 2845 — 
11990 3597 5100 
15400 4620 8300 
9490 2845 4840 
7890 2365 4025 
9490 2845 — 
13480 4100 7790 
10490 3147 5350 
9490 2845 4840 
9490 2845 4840 
6490 1945 3310 
9490 2845 4840 
7890 2365 4025 
8990 2695 4600 
9490 2845 4840 
8490 2545 — 
8300 2490 4235 
7890 2365 4025 
11990 3597 — 
9490 2845 4840 
8490 2545 4330 
8490 2545 4330 
6490 1945 3310 
9490 2845 4840 
15990 4795 8190 
8990 2695 4600 


BARTSIMPSON 

BASEBALL 

BATMAN 2 

BATTLETOADS 

BAmEUNITZEOTH 

BILL&TED'SADVENTURE 

BIONICBATTLER 

BOXXLE 

BUBBLE BOBBLE 

BUBBLE GHOST 

CAESAR PALACE 

CRYSTALOUEST 

DICKTRACY 

DOUBLE DRAGON 2 

DOUBLE DRAGON 3 

DUCK TALES 

FINALFANTASY2 

FLIPULL 

FOOTBALL 

FORTIFIELDZONE 

GEORGE'S FOREMAN KOBOX. 

GOLF 

GRADIUS INTERSTELAR 
HOME ALONE 2 
HUDSON HAWK 
JEEPJAMPBOREE 
KLA» 

KUNG-FU MASTER 
KWIRK 

LAZLO'SLEAP 
LOOPZ 
MEGAMAN 2 
METROID2 

MICKEY’SDANGEROUS CHASE 
M1SSILECOMMAND 
NAIL'N SCALE 
NINJAGAIDEN 
NINJA TARO 


3410 1030 1955 
3225 965 1900 
2615 785 1660 
3590 1075 2130 
3440 1030 1955 
3590 1075 2130 
3225 965 1900 
965 1900 
875 1660 
655 1245 
650 1235 
875 1660 
875 1660 
965 1900 
965 1900 
965 1900 
965 1900 
655 1245 
015 1545 
965 1900 
965 1900 
655 1245 
965 1900 
3440 1030 1955 
3440 1030 1955 
3225 965 1900 
715 1355 
785 1490 
875 1665 
965 1900 
965 1990 
825 1565 
965 1900 
1030 1955 
965 1900 
945 1780 
785 1660 


3225 

2925 

2190 

2175 

2925 

2925 

3225 

3225 

3225 

3225 

2190 

2725 

3225 

3225 

2190 

3225 


2390 

2615 

2925 

3225 

3225 

2765 

3225 

3440 

3225 

3150 

2615 


3440 1030 1955 


IMPORTANTE 

SI desea vender o cambiar, enviar los juegos a RENT-A-GAME. Indicando claramente sus datos, juego 
que envía y títulos por los que desea cambiarlos. Por favor no manden dinero ni sellos de correos. 

La 1* columna indica juegos nuevos, la 2® el precio a cómo los compramos y la 3® a cómo los vendemos 
usados. 


NOMBRE 
CALLE __ 


NUM. 


PISO 


LETRA. 


POBLACION , 
TELEFONO _ 


C.P. 


PROVINCIA 


T 


□ Envío los siguientes juegos usados: 

CANT. 

SISTEMA 







□ Quiero los siguientes juegos □ USADOS □ NUEVOS 




























que amenazan con acabar coa la 
paz que aHí reinaba. Por suerte, 
allí están ellos, para echar a 
esos pesados de su planeta, sal- 
var a sus habitantes, mandar de 
vuelta a la Tierra a los indesea- 
bles y, de paso, divertirse un 
rato recorriendo láveles fantásti- 
cas y escachando un poco de su 
misica preferida, el finé. 

Toe Jam & EarI II, Panic in 
Funkotron, que así se llama el 
cartucho, no es sólo un juego de 
plataformas, aunqiujstas abun- 
den por todo el recorrido; es máj^ 
bien un juego al estilo Cool Spo^ 


l^« estén 

raneros més mnrAosos de 

más movimientos... en un p 
uña nueva historia que hara las del. 

cias de cualquier consolero. 


m a consola de Idig/bits de 
m Sega cuenta por fin con 
Shi una nueva versión de Toe 
Jam & EarI, un juego lleno de 
color y buenos gráficos que tiene 
como protagonistas a dos jóve- 
nes roperos de otro mundo: Toe 
Jam (un individuo de color oscu- 
ro y cuerpo de goma) y EarI (un 
tipo grandote, calvo -bueno, 
dos pelos-, barrigudo, con calz^ 
de topos y gafas oscuras). 

Su pasión es, evidentemente, la 
música, y a ritmo de rap inten- 
tarán salvnr a su mundo de un 





retogiendo monedas y objetos 
qae les ayudarán a llegar al final 
del juego. Recorrerán bosques 
llenos de enemigos, se enfren- 
tarán a terrícolas con aspecto de 
macarras qae les ponen trampas, 
viajmán por el espado saltando 
de planeta en planeta y luchando 
contra naves espaciales, buce- 
arán bajo el agua acosados por 
peligros marinos, bascarán 
energía en montañas rocosas... 
Toda por salvar a su mundo de h 
amenaza terrestre. Por suerte, 
esta arriesgada misión puede 
realizarse con importantes ayu- 
das que además hacen qae todo 
sea más entretenido. 


tanto por los movimientos como 
por la animación, e incluso por el 
aspecto de los personajes (sus 
zapatillas deportivas, la forma 
de mover los pies y las manos, 
la manera de correr y frenar). 
Además del tema gráfico, que es 
bastante bueno, hay que desta- 
car otras características: los 
detalles de humor, que llenan el 
juego, la estupenda idea de 
incluir un modo de juego para 
niños, los bailes de rap que se 
marcan los protagonistas, la can- 
tidad de escenarios diferentes... 

Hay un total de 17 niveles 
(¡qué pasada!) a lo largo de los 
cuales Toe Jam y EarI deberán ir 


Lo peor es que la energía se 
agota en cuanto te descuidas un 
peco, que el tiempo está limitado 
de ana forma u otra y que algu- 
nas zonas son más complicadas 
de piPor de lo que parece. Lo 
importante es no dejarse nada 
por recoger, no perder ni un ins- 
tante con cosas que no merezcan 


la pena y no fiarse de los bichos 
u objetos con apariencia sospe- 
chosa... Bueno, al menos hay 
una baeoa música para relajona 
y disfrutar cuando la cosa se 
pone difícil y no hay forma de 
acabar un nivel. La diversión 
está asegurada. 
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MEGAFORCE sorteará este mes JO vídeos Manga. 

Las preguntas deberán responderse correctamente. 

Quienes deseen participar en el sorteo no tienen 
más que llamar al 906 380 097 y responder 
correctamente a las preguntas y dejar su nombre, 
dirección y teléfono, así como responder a las 
preguntas que se le planteen. 

La recepción de llamadas comienza el 1 de 
diciembre y termina el 31 de diciembre a las 12 de 
la noche. 

Los ganadores del concurso se obtendrán 
aleatoriamente de entre todas las llamadas cuya 
respuesta sea correcta. 

El coste de la llamada, cuya duración no será 
superior a 3 minutos, corresponde a las tarifas 
omiales que aplica Telefónica a este tipo de 
llamadas. 

El coste máximo de esta llamada será de 1 92 
pesetas en horario diurno y de 132 pesetas en 
horario nocturno y fines de semana. 

Estos precios son válidos para todo el territorio 
nacional. 

Cualquier amigo que nos llame para participar en 
el concurso que tenga menos de 14 años, oeberá 
tener la autorización expresa de sus padres. Se 
confirmará telefónicamente el listado de 
ganadores. 


LLoma^ LINEA DIRECTA MEGAFORCE y dínos cuáles son 


, los respuestas 

correctas de estas dos preguntas. 

¡Anímate! Sólo por llamar participarás en el sorteo que de 10 vídeos Monga 
que potrocina Manga Vídeo. ¡Es muy fácil! 

qué dudad de Gron Bretaña tiene su central Psygnosis? 


¿Cómo se llaman los protagonistas de^ 


¿Or'/^SV- y 
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Tomar una decisión 
siempre ha sido algo 
bastante difícil. Para 
que tus compras de 
Navidad no se 
conviertan en un 
calvario -cco/o este 
juego o aquel vídeo?- 
aquí tienes la GUIA DE 
COMPRAS más 
completa sólo para ti. 






Para llevar a cualquier 
parte ¿qué mefor que una 
consola portátil en color. 
Esta es la Gante Gear 
modelo básico. 

Precio aprox. 13.800 pts. 


Desde luego, una forma estupenda de 
empezar una lista de compras es con una 
consola... o con dos. Aquí tienes opciones 
para todos los gustos y para todos los 
bolsillos: la portátil con o sin adaptador de 
TV, la Mega Orive completita, la Master ^ 


Xainbí®*' 

básico (t* 

el ¡ucfl® ■ 


Master Pack II 






'^^90 Orive, dos mandos 
Y cuatro juegos (Super Haag 

y ^forman el Mega Pack. 

f'reao aprox. 26.00Q pts. 


itNCLüy" " 

LcofffiSi 


^1ANOO¿ 


f"ndeg, 

•MCD-roju. 


^"1 

consol® ^ soiiít- 
„,andosyl«®9 Q ooOpts 
precio 


COLUmm^ 

^S0Ñ?e] 


aprox. 27.700 





„ fon de lo* 

Chicago? P‘ 
disfrutar en *« 

Jg til 


aurt/n 

«A^FORO 


Afo sólo de consolas y vídeo¡uegos está hecho 
el mundo del ocio... Por un rato, de¡a que tu 
consola descanse y reláfate: lee un buen libro, 
vete al campo con tu mochila repleta de 
bocatas, extiende un ¡uego de mesa en pleno . 
suelo y llena el salón de amigos...^. ^ 

I 1 



^ * 


i 

I 

l' 



Otra opción para las tardes de 
ocio en las que dejamos 
"aparcados” la consola, el televisor 
Y cualquier cosa electrónica... El 
juego Battie Masters. 

Precio aprox. 7.500 pts. 







e esf»»"’ 

,é diaW"'“‘ 

esta vez Ke 
lodrones- 

disfroi 

Precíe opt 


Y si el invierno se hace largo y sólo 
puede librarnos del aburrimiento una 
buena dosis de electrones "en vena”... 
para eso están estos estupendos videos y, 
cómo no, esta selección de algunos de los 
me¡ores cartuchos del momento. 

wsík 

/ÉÉ^H 


Ktoofeitdocoitl""'"”"*;' 

’T.»ro «<!«»: 

de la estrella del No , 

.¡¿„ en (astellaao como 

p,«l.oprox. 3.000 pB. 
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^'^^Ofoegg 

Zti-r' 




•^'°°^',L 

5^ ert"'”" 

“TI 000 

0prox« '• 





Bart vé S^e 


% 




CODIGO 

AJRT-AA6R 

A2RT-AA8R 

AAXT-BJ2E 

AAXA BJ9G 

FJOA-AA6N 

AJBT-AAFT 

ANBT-AAET 

ATBTAAET 

AYBT-AAET 

EDYACABY 

EAAA-EAEN 

GANA-EAFO 

AYIT-EAHG 

AEBT-AAEE 

BEBT-AAEE 

AYBT-AAEL 


EFECTO 


Invencibilidad contra las golpes 
Vidas infinitas 

Cohetes infinitos después de comprar uno 
Bombos infinitos después de comprar una 
Pinturo infinita una vez lo consigues 
Empiezas en el nivel 2 
Empiezas en el nivel 3 
Empiezas en el nivel 4 
Empiezas en el nivel 5 
Sitúa los goles del nivel 1 a 20 
Sitúa los goles del nivel 2 a 20 
Sitúo los goles del nivel 3 a 30 
Sitúa los goles del nivel 4 a 5 
Empiezo con 1 vida 
Empieza con 9 vidos 
Empieza con 5 monedos 



CODIGO EFECTO 


KBCA-AB22 

KBFA-AT62 

KBFA-ATK2"'" 


Los fantasmas no se ponen ozules 
Los fantasmas son invisibles 
Los fontosmas no oueden salir 


' :t 

Vj» 




^Empezaras en el 
nivel que desees. 

^Saltarás más alto 


^Poseerás magias 
interminables 


^Serás el más 
veloz 


^Tendrás vidas > 
infinitas 

►Pegarás mas ' 
fuerte 

► Podrás cambiar 
las reglas 

tu escudo 


Podrás " 

trasladarte de 
mundo o de fase 


►obtendrás 
I munición extra 

►Conseguirás 
' Mega poderes. 
Y muchas cosas 
más... 


Elegirás 

protector 




éste es el Gdiiii 
^ Genie en tj§- 


^é^te es tu GaHre 
Genie instalado^ 
SiMt^Mega 


¡arada por^ 
SGí Jí;ame Gcií 


Todos icis perso^l^íi que apui 
no está 


is registrat 
lor Sega. 


:<fn son marq 
n i fabricado 


p prive, es ii 
dsWchos de 


c istribuido. 
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COMPRAS 

VENTAS 

Vendo MS II con dos po<k y ocho juegos 
por 19.000 píos, Tei. 93-3852765 
Koúl Moyorgos 

Sto. Coloma de Gromonet. Barcelona 
Ref.v345 

Vendo consola M5 II con ocho juegos; 
Aiex Kidd, Sonic, Super Tennis, Endoro 
Racer, Secret Commod, Ghostbusters, 
World Cup Itoba 90, Dinomita Duke. Lo 
consolo tiene 8 meses. El precio reol de 
lodo es 3 1 .500 píos, y lo vendo por 
24.000. Tel. 96-241 2607 
Enrique Ortiz 
Akira. Valencia 
Ref.v346 

Vendo poro Moster System los juegos: 
Back lo The Futuro II o 3.000 píos. 
Asteris a 4.500 ptos. Wor Gron Prix a 
1 .000 ptos. y Stroider a 4.500 ptos. 

Tel. 572 96 16 
Doniel Pons 

Guordomar del Segura. Alicante 
Ref. v347 

Vendo ordenador Espectrum 128 k con 
los juegos incluidos por 25.000 ptos. 

Tel, 977-541087 
Roimundo Morques 
Bonovisto. Tarragono 
Ref.v34B 

Vendo Gome Geor con los juegos: G-loc, 
Olimpic Gold, Sonic 2 y un pock de nueve 
juegos muy buenos. Todo esto ¡unto con 
el odopotodor por 20.000 ptos. 

Tel. 91 -726 92 35 
Carlos Bellver 
Modrid 
Ref. v349 

Vendo Moster System II con seis juegos: 
Sonk II, Alex Kidd, Alien 3, Altered Beost, 
Indkmo Jones, Air Rescue junto con dos 
mandos y los odoptodores a la TV. 

Tel. 988 -42 12 80 
José Miguel Dieguez 
Gudiña. Orense 
Ref.v350 


Vendo Gome Geor Plus con Sonk y el 

adoptador más Sonk 2 y Tazmonio. Todo 

completamente nuevo por 22.500 ptos. 

Tel. 95 - 224 50 13 

Fernando Sontos 

Móloga 

Ref.v351 

Vendo Moster System II con; Lemmings, 
DonoU Duck y Alex Kid por 1 5.000 ptos. 
(Sólo Borcekmo)Tel.93-3509740(de 
1 8.30 h. o 21 .30 h.) 

José Antonio Zorrilla 

Barcelona 

Rel.v352 

Vendo Moster System II con mondo, Alex 
Kid y Sonk 2 por 12.000 ptos. 

Tel. 91 -57 27 71 
Bisabet Olivares 
Madrid 
Ref.v3S3 

Vendo Mega Orive con7 juegos, entre 

ellos 50 Pkc II, pod gronde y pequeño 

por 50.000 ptos. TeL 93 - 429 30 88 

Raúl Gómez 

Barcelona 

Ref.v354 

Vendo Gome Geor con Columms y 

odoptodor por 13.000 ptos. Es urgente. 

(SóloVollodoliz)Tel.27 86 37 

Victor S. Grou 

Vollodoliz 

Ref.v355 

Se vende Mega Orive en perfecto estodo 
con siete juegos por 25.000 ptos. 

Tel. 96 -675 44 72 
Jovi Monzanores 
Redovón. Alkonte 
Ref. v356 

Vendo juegos Mego Orive; Kiox Alex, 

Kidd in the enchonted Coslle. 4.000 ptos. 
codo uno y los dos juntos 7.000 ptos. 

Tel. 97 -38 609 24 
Roúl Rodriguez 
Andorra lo Vello. Andorra 
Ref.v357 

Vendo Moster System II con doce juegos 
Pisto la Control Stkk y dos mondos. Todo 


cosí nuevo por 25.000 ptos. 

Tel. 20 64 64 
Roí Comeselle 
Vigo. Pontevedra 
Ref.v358 

CAMBIOS 

Cambio juego Global Glodiaton de Mega 

Orive. Quiero compror muñeco y noves 

de Star Wors, es urgente y pagaré bien. 

Tel. (91)373.19.98 

Manuel ññón 

Madrid 

Ref. 324 

Atención a todos los poseedores de 
Moster System II, combío Sogollo y Chuck 
Rock por juegos como Ghouls'n Ghost y 
Street of Rogé. Tel.(968) 78.14.50 
Juon Monuel Molino 
Jumilla * Murcia 
Ref. 325 

Combio Street of Rogé 2 para Mega 
Orive por Fotol Fury o Lemings en bue- 
nos condiciones. Tel. (952) 246.22.48 
Diego Morillo Sánchez 
Fuengirolo - Málaga 
Ref. 326 

Cambio Moster System II con un Pod y el 

juego Alex Kid por uno Mego Orive con 

un Pod. Tel. (96) 340.02.19 

Juan Gardel 

Valencio 

Ref. 327 

Combiaria el juego de MD Space Horrier 
II por otro cualquiera menos Green Dog, 
Sonk 1 y 2, Sthunderbiode, Moonwaiker 
y Columns. Cambio consolo compatible 
con nesson 76 juegos dentro y 2 juegos 1 
de 22 y uno de VoHey Bol!, por MD con 1 
juego y mondo. Tel. (96) 578.66.61 
Joume Pkot Romos 
Denlo - Alkante 
Ref. 328 

QuisierQ cambiar 6Loc por Golden Axe 
de MSI!, es urgente. Tel. (976) 21.43.02 
Jorge Asensio 
Zarogoza 
Ref. 329 


Me interesa cambiar uno de estos juegos: 
Tazmonio, Tokí, Golden Axe 2, Sonk 1, 
Mega Gomes 1, Mkkey y DonoU, Toejom 
ond EofI por Sonk 2. Urgente juegos de 
Megodrive. Tel. (95) 223.44.77 
José Manuel Padial 
Móloga 
Ref. 330 

Quisiera combiar un monopatín por una 
Gome Boy o uno Gome Geor, y si puede 
ser con juegos. Mi tabla es Sonta Cruz 
Erk Dressen, con dos ejes venture, dos 
ruedas Sonto Cruz y otros dos California 
pro, mós elevodores. Al que me U com- 
pre le regalo una tobU voriflex y cuotro 
ruedas de goma para ir por rompes. 
También cambio Hes por uno Gome Geor 
o por una Gome Boy con juegos. 

Tel. (93) 560.32.24 
Alberto Blanco Gómez 
Sto. Perpetua de Mogodo - Barcelona 
Ref. 331 

Cambio juegos: Super Wrestiemonio, 
Super Kkk Off, Mega Gomes I (Italio 90, 
Super Hang-On y Columns por Ecco The 
Dolphin, Cool Spot, Roed Rosh 2, WorU 
oflliusion).Tel. (93)555.90.54 
Doniel Moraledo 
Teia - Barcelona 
Ref. 332 

Me gustorio cambiar juegos de Gome 
Geor con todos los que vivan en Mortorell 
o cercanías. Tel. (93) 775.56.42 
Ramón Flores Tirado 
Mortorell • Barcelona 
Ref. 333 

Cambio Axbottler y Wonderboy de Gome 
Geor por otros como Shinobi. 

Tel. (976) 75.22.49 
Víctor Jesús Loguordía 
Zaragoza 
Ref. 334 

Combio juego Alíen 3 por cuolquiero de 
estos juegos: Quackshot, Sonic 2, Super 
Drusty Fun-House, World of lllusion. 

Tel. (91 1)23.04.02 
José Romón Sánchez 
Guodolojora 
Ref. 335 
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Cambio Gome Geor 3 juegos o<lopto<ior 

red por Mego Orive o Super Nintendo. 

Tel. 1966) 32.50.97 

Alvaro González 

TorotKÓn - Cuenco 

Ref.336 


MEGAFOftCE 
TABLO/VOE50/VIC 
AvantgardePa,|icacione3 


chicos de Zorogozo. Mi teléfono es el 

(976)21.43.02 

Jorge Asensio Rodes 

Zorogozo 

Ref.343 

CONTACTOS 


Crue Boíl, Colifornic Gomes, Olympic 
GoM. los cambio por otros. Tel. (977) 
16.30.19 

Javier José GqsuHo 

Segur de Colafell • Torragona 

Ref.337 

Intercambio cuotro juegos de Gome Geor 

por lo Gome Boy con un juego, o si no 

vendo 3 juegos por 10.000 pts. Tel. 

(943)62.78.31 

Richard Bello Braceros 

Irán - Guipúzcoa 

Ref.338 

Combio Moster System II con Sonk 2, 
Chose Hos. Spiríts, Alien 3 y California 
Gomes por Nintendo con 5 juegos y 2 
Pod. También puedo intercambior sólo 
los juegos. Tel. (981)62.01.16 


Poblo Borbelto Ueilón 
Soda > Lo Coruño 
Ref. 339 

Combio Tozmonio, Sonk 2, Quockshot y 

Carmen Sondiego where in the World de 

MD, por juegos de su mismo valor. Sólo 

Sevillo.Tel(9S4)45.92.6S 

Manuel Govira Prior 

Sevillo 

Reí.: 340 

Combio juegos Mego Orive: Super Kkk 
Off, Super Wrestlemania y Morio 
Lemieux Hockey por Ecco the Dolphin, 
Super Monoco GP III o World o( íllusion. 
Tel. (93) 555.90.54 
Doniel Moroleda 
Telo - Borcelono 
Ref.:341 


Cambio Fatol Fury por Jungle Stríke o 

por Super Monaco GP II mós 2.000 ptos. 

Tel (93) 555.80.34 

Juan Uongueros 

Teio - Borcelono 

Ref.: 342 

Intercombk) lo Moster System II con 1 
mondo y 8 juegos, Alex Kid, Golden Axe, 
Buble Boble, Alex Kid en Shinobí World, 
por Super Nintendo, la vendo por 
25.000 ptas. Sólo Algeciros. 

Tel (956) 57.03.98 
Antonio Oliva Akóntora 
Algeciros • Códiz 
Ref. 343 

Cambio los juegos Wonder Boy, Block 
Beh y My Hero por Prince of Persio. Sólo 


Busco omigos poro formar un Club de 
Gome Boy - Nintendo - Super Nintendo ■ 
Mego Orive - Moster System, los intere- 
sodos escribir o Antonio a lo siguiente 
dirección: 

Antonio Guillamo 
C. José Benlliure, 100 bojes 
4601 1 Valencia 
Ref. 111 

Quisiera contoctor con Juan Gómez de 
Modrkl, con la referencia C 73. Soy 
Corotina Marin, de Modrid. Por fovor, 
(ontocto tú o algún otro consolero. 

Tel (91) 416.86.58 
Corolino Morin 
Modrid 
Ref. 112 


Tablón de Sonic - Normas do participación 

En "El Tablón de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupón (valen fotocopias). 
Es imprescindible que indiques correctamente tu dirección y número de teléfono para que el anuncio sea publicado. 

Los cupones deben enviarse a: MEGAFORCE / TABLON DE SONIC 

Avantgarde Publicaciones 
C/ Córcega 267, Principal 2® 

08008 Barcelona 


K 


1 

rABLON DE 

SONIC 



MASTER SYSTEM 

■ 


1 GAMEGEAR 

M 


□ Compra □ Venta 1 

□ Intercambio □ Contacto 

N2 21 
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^Te escribo porque tengo algunos 

• dudas; 1-¿Qué juego de los que men- 
ciono me recomendarias para la GG?; 
Battietoads, Global Gladiators, Donaid 
Duele, Krusty's fun house, Tom and 
Jerry, Wonderboy 3, Chuck Rock, 
Indiana Jones 3, Sonic 2, Land of 
lllusion, Crash Dummies, Sonic Spinball o 
Chuck 2: the son of Chuck. 

2- ¿Saldrá el Cool Spot para la MS o GG? 

3- ¿Es verdad que el Street Fighter 2 de 
SNES es mejor que el de MD? 

4- ¿Saldrá Sonic 3? ¿cuánto valdrá? 

5- ¿Vo o salir un nuevo pack pora MO? 

6- ¿Qué juego es mejor de estos dos; 
Cool Spot o Tiny Toon? ¿Me los podrios 
puntuar del 1 al 100? 

Javier Sánchez 
Barbastro, Huesca 

1- Te recomendaría los siguientes, por 
orden de preferencia: Sonic 2, Sonic 
Spinball y Chuck 2: ibe sun of Chuck. 

2- Efectivamente, y ya están disponibles 
en las tiendas. 

3- Solamente en lo que se refiere al 
sonido y al número de colores en panta- 
lla, por lo demás los dos versiones son 
super adictivas. 

4- Sonic 3 (Sonic Chaos) ya se vende. 

5- De momento se siguen anunciando 
los mismos pocks. 

6- Es difícil porque los dos son bastante 
buenos, yo les daría un 91% a los dos. 

^¿Qué hay Sonic? me gustaría que me 

• respondieras a estas preguntas; 

1- ¿Qué juegos me aconsejas de lucha y 
con buenos gráficos paro la GG? 

2- ¿Cuál crees que es el mejor y el más 
difícil, el Fatal Fury o el Street Fighter 
para la MD? 


¡Hola amigos! Ya sabéis que estoy aquí para ayudaros 
con cualquier problema que tengáis. 

Si me necesitáis escribidme una carta a: 
MEGAFORCE/Correo de Sonic 
C/ Córcega 267 Principal 2^ 08008 

3- ¿Qué juego de lucha callejera o de 


3- ¿Para el Street Fighter de la MD es 
necesario comprar el control pad de 6 
botones? 

4- ¿Soldrán juegos de lucha para GG? 
Gracias por todo mojete, y felicidades 
por la revista. 

Esther Baqueriza 
Utreta, Sevilla 

1- El único que te puedo 
recomendar since- 
ramente es el 
Streets of Rogé, un 
auténtico lujo de 
accián para tu 
portátil. 

2- Sin duda me 
decanto en los dos 
aspectos por el 
Street Fighter II, 
aunque ya sabes que 
la dificultad en este 
tipa de juegos te la 
regulas tu mismo 
desde lo más fácil a lo super difícil. 

3- Sin duda alguna, si quieres utilizar 
todo el repertorio de golpes que te ofre- 
cen los jugadores. 

4- De momento no, ya que el único que 
se lanzaba (el Mortal Kombat) se ha 
retirado del catálogo. 

^Hola Sonic; me Homo Abel y tengo 
• una Megadrive, y quisiera hacer 
unas preguntas; 

1- Estoy interesodo por el juego Europa 
Club Soccer, pero no tengo suficientes 
datos del juego, ¿podrios poner algún 
zapping sobre el juego? y si ha salido en 
otra revista, ¿en qué número está? 

2- En el juego del Sonic 1 además del 
truco del menú ¿hay algún otro truco? 


combate me aconsejarías? 

Gracias por las informaciones que nos 
dais en la revista Megaforce. 

Abel Capuz 
Valencia 

I- Lo encontrarás comentado en el 
número 4, en la página 72. 


2- Cuando acabes el juego, en lo escena 
final pulsa A, B y C todo el roto para 
conseguir un efecto diferente en el final 
del juego. 

3- Sin duda alguna Streets of Rage 2, 
con 16 megas puros de patadas, puñeta- 
zos y llaves especiales. 

^Hola Sonic, que tal, hay van mis 
• dudas; 

1- ¿Es cierto que el CD2 y la nueva 
Megadrive 2 se venderán en el mes de 
Septiembre del 94? 

2- ¿Saldrá a un precio más barato si se 
compra lo Megadrive 2 y el CD2 ¡untos? 

3- ¿Existe la posibilidad de que los CD 
sufran algún tipo de deterioro, como 
rallarse o algo similar, y asi su funciona- 
miento sea incorrecto? 


4- ¿Saldrán para CD los juegos de 
Dragón Ball, Final Fight 2, Street Fighter 
2 turbo 20 Megas, The Art of Fighting, 
Fatal Fury, Mutation Nation, Ranma 
1/2, World Heroes y U.N. Squadron? 
Gracias Sonic. 

Jorge Fernández 
Barcelona 

1- De momento no se puede asegurar. 

2- Efectivamente, esa es una de las 
ventajas de los “packs" que lanza al 
mercado SEGA. 

3- No, son muy resistentes al igual 
que los cartuchos, a no ser que se 
haga intencionadamente. Lo que sí 
es conveniente limpiarlos de vez en 
cuando para que no acumulen polvo 
y provoque la mala lectura del 
jaego. 

4- De momento no se va a versio- 
nar ninguno de los juegos que me 
mencionas. 

|¡Hola Sonic! Tengo una Master 
• System 2 con 6 juegos pero uno de 
ellos es el Bubble Bobble y tengo proble- 
mas con él, ¿te sabes algún truco? Y 
cuánto valdrá la Megodríve 2 y que pack 
pondrán en ella. 

Rúbea Mas 
Valencia 

No tengo disponible ningún truco para 
este juego (salvo el de convertir a los 
enemigos en frutas), pero tienes la solu- 
ción en nuestro revista hermana: la Sega 
XS, en el número 3, donde tienes la 
solución completa de todas las pantallas, 
explicadas una a una. En cuanto a la 
Megadrive 2, seguramente saldrá junto 
con el Mega CD 2 en un pack especial. 
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^jHola Sonic! ¿cómo te va? A mí muy 
• bien, pero tengo un problema con 
mi Megadrive. tengo los siguientes jue- 
gos: Sonic, World Cup Italia 90, 
Columns, Super Hang On. ¿Me podrías 
decir algún truco para el Sonic, si puede 
ser el de Super Sonic y algún truco si 
puedes pora los otros tres. Muchas gra- 
cias y espero tu respuesta. 

José Manuel González 
Cornellá, Barcelona 

Aquí tienes el truco que más veces he 
debido de colocar en esta sección: pre- 
siona en la pantalla de presentación 
(cuando sale Sonic saludando) arriba- 
abajo izquierda-derecha ¡ el botón B 
más START y accederás a un menú 
donde puedes escoger la fase en donde 
comenzar. También podrás escuchar 
todas las melodías y efectos especiales 
que contiene el cartucho. Paro el 
Columns, si quieres obtener 10.000 
puntos extras en la versión arcade de 
este juego de inteligencia, cuando salga 
la joya mágica -Magic Jewel- colócala 
en uno columna vacia, de tal manera 
que choque contra el suelo. 

Referente al Super Hang On, existe una 
pantalla de opciones oculta que te per- 
mite ajustar la dificultad del juego. Para 
acceder o ella, en la pantalla de titulas 
pulso el botón A y START a la vez. 
Cuando esta pantalla de opciones oculta 
aparezca utiliza las cuatro direcciones 
de tu mando para elegir lo que quieras. 
Y por último, para el World Cup Italia 
90 sólo tengo un consejo: cuando jue- 
gues contra la consola elige Argentina, 
Brasil o Rusia. Estos tres equipos tienen 
la mejor defensa y los mejores delante- 
ros. 

^Hola Sonic, tengo unas preguntas 
• que hacerte. 

1- Hay algún truco pora el juego de 
Megadrive, Super Real Bosketball. 

2- Existe algún truco pora el juego Chiki 



(hiki Boys y Talespin de Megadrive. 

3- ¿Cuándo saldrá el juego La Guerra 
de las Galaxias pora Megadrive? 

4- ¿Cuándo saldrá para Master System 
el juego Asterix 2. 

Esto es todo por ahora, un saludo y 
hasta otra. 

José David Rodrigo 
Alboracbe, Valencia 



1- El mejor equipo es LA. Hoops (tiene 
hasta "nueve" lanzadores). Cuando jue- 
gues en los niveles más difíciles, lo 
mejor que puedes hacer es pasar la 
pelota en salto. Este pase hace que la 
consola no te pueda quitar el balón, 
aunque si el pase es muy largo el otro 
jugador conseguirá interceptar el balón. 

2- Lo lamento pero de momento no 
tengo ninguno disponible. 

3- Todavía no hay fecha definitiva 
sobre el lanzamiento de este juego. 

4- Ya está disponible. 

^Hola Sonic: me llamo Víctor y tengo 
• la Megadrive, quería que me dijeras 
algún truquillo o alguna manera para 
poder posarme la última pantalla del 
Desert Strike. 

Grados Sonic. 

Víctor Molina 
Griñón, Madrid 

Como cada mes, te relaciono una lista 
de todos los trucos que tengo disponi- 
bles para este juego que sin duda te 


serón de utilidad. Truco I: códigos que 

necesitas para entrar en los niveles 

superiores: 

nivel2:WCAHOBS 

nivel3:BLHBEST 

nivel4:EEFKTRT 

Y además aqui tienes un código para 
jugar con cinco vidas: TQQQLOM 

Truco 2: Pon el modo de 
disparo rápido paro el 
cañón, es muy eficaz. 
Truco 3: La mayor 
parte de los enemigos no 
rechistan cuando les ota- 
cas. Lo que tienes que 
hacer es encontrar un 
buen ángulo y disparar 
ráfagas con el cañón. 
Truco 4: Dispara pri- 
mero con el cañón 
sobre los objetivos, 
con el fin de guiar bien o los misiles o a 
los cohetes. 

Truco 5: Jack, el mejor copiloto, se 
recupera con el tomo. De hecho, se con- 
sidera desaparecido, y uno vez que 
hayas liberado a todos los prisioneros 
del campo, podrás cogerle para las 
misiones siguientes. 

Truco 6: Nivel 2: Ve hacia la derecha 
de pantalla y encontrarás al copiloto 
Carlos "Jake" Valdez, que había sido 
dado por desaparecido. Después de 
haberlo salvado, destruye su avión. Esto 
te proporcionará puntos adicionales y 
te hará descubrir algunas cosas... 

Truco 7: Nivel 3: cuando destruyas los 
silos de misiles, lo mejor que puedes 
hacer es acabar primero con lo duna 
que esconde el silo, después esperar a 
que la trampilla se abra y el misil salga. 
En este punto, disparo unos cuantos 
misiles Hydra, y con un poco de suerte 
y de velocidad, conseguirás destrozar el 
misil lanzado y recogerás 50.000 pun- 
tos de bonos. Después destruye el silo 
vacío, y hoz lo mismo para el resto de 
silos del nivel 3. 



Truco 8: El código BQQQAEZ te doró 
más vidas y 10 helicópteros. 

^Hola Sonic, quería hacerte unas pre- 
• guntas: 

1- ¿Me podrías dar un truco paro el 
Golaxy Forcé 2? 

2- ¿Produce algún daño el odaptodor de 
la Master en Megadrive? 

3- ¿El Mego CD aumenta la memoria de 
un cartucho normal en la Megadrive? 

4- ¿Cuándo sacarán el Sonic 3? 

Sergio Felipe de Calvo 
Madrid 

J- De momento no tengo disponibles 
trucos sobre este galáctico cartucho. 

2- No temas, no produce ningún daño. 

3- No aumenta la memoria pero sí pue- 
des ver incrementada la velocidad de 
los juegos, además de la posibilidad que 
te da de conectarlo a un equipo de 
música para escuchar una música y 
unos efectos increíbles. 

4- El Sonic 3 está previsto que salga 
sobre el mes de Febrero del 94. ¡Pronto 
volverás a disfrutar de mis nuevas 
aventuras! 

^¡Hola Sonic! Me gustaría que me 
t dijeras si los siguientes juegos de 
Megadrive saldrón para la consola 
Gome Gear: Tazmania, Michael 
Jackson's Moowaiker, New Zeland 
Story, Pat Riley Basketball y Super Real 
Basketball. Gracias Sonic. 

Emilio Moreno 
Veracruz, México 

De los que me mencionas, el único que 
está disponible es el Tazmania, ya que 
el resto no se ha realizado ninguna ver- 
sión. 
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CUPON DC PCDIDO 

Q SI, quiero que me envíen los números atrasados que indúo 
al precio unitario de 350 ptas. (inciuidos IVA y gastos de envío). 


Mega Forcé N-: . 
Mega Forcé N-: . 
Mega Forcé N-: . 

NOMBRE Y APELLIDOS. 
DIRECCION 
CODIGO POSTAL . 
PROVINCIA. 


Mega Forcé N ”• I 
Mega Forcé N **• I 
Mega Forcé N-: 


I 
I 

Mega Forcé N-: ..... ^ 

Mega Forcé N-: ..... I 

Mega Forcé N-: ..... | 

i 


POBLACION. 


.TELEFONO. 


Mega Forcé 6 
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Mega Forcé 7 


Mega Forcé 13 
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. Mega Forcé 14 


Mega Forcé 20 


FORMA DE PAGO 

□ Cheque nominaHvo a AVANTGARDE PUBUCACIONES 
C/ Córcega 267, principal 2°, 08008 Barcelona 

□ Giro postal N" a AVANTGARDE PUBLICACIONES 
(indique el concepto del pago en el apartado texto) 

0 SI, quiero que me envíen la cantidad 
de ...... tapas para la revista Mega Forcé 

a un precio unitario de 850 ptas 
Q Para los números I al 10 
Q Para los números 1 1 en adelante 

‘No se admiten pedidos contra reembolso 

-Se ruega que envíen un giro o talón único con cada cupón 

ENVIA ESTE CUPON A 

AVANTGARDE PUBLICACIONES 
C/ CORCEGA 267, PRINCIPAL 1 \ 08008 BARCELONA 
(se aceptan fotocopias) 









Lo Unico que Necesitas 

PARA JUGAR CON TU CONSOLA Y MEGA-CD SEGA 



BATMANS 


MAM$ Y TRUCOS DE 10$ VIDEOJUEOOS 


YA 


LA 
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VENTA! 


P.VA 350 Píos 
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ALIEN 3 
CHARAN 


CONCURSO! GANA UN MEGA-CD. 


tmiTOONSADV. ^ 
CYBORG iUSTia 


ECCO THE DOLPHIN • SUNSET RIDERS • CHAKAN 
BATMAN RETURNS • ALIEN 3 • SHERLOCK HOLMES 
CYBORG JUSTICE • TINY TOONS ADVENTURE • XS SOS 
NOTICIAS • LA GUIA DE TRUCOS • CODIGOS ACTION 
REPIAYYGAMEGENIE. 

S0MIUM$,»MIIIK0$,MM(0IN0$, 

SHONM. 

CADA MES EN TU KIOSKO 






